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Bienvenue a LUXEA Pro Video Editor 7

LUXEA Pro 7

B> acdses

Un logiciel d'édition vidéo qui met le pouvoir entre vos mains.

« Créez des vidéos incroyables dans divers formats, notamment MP4, WEBM, MOV, M4V, GIF et MP3.

« Produire du contenu al'aide de fichiers audio, vidéo et d'images.

. Créez des vidéos époustouflantes avec les images clés, qui vous permettent d'ajuster chaque paramétre
d'un clip dans les moindres détails.

. Faites preuve de créativité en ajoutant des transitions, des Iégendes, des filtres, des éléments, etc.

« Personnalisez vos vidéos pour obtenir un style unique, puis téléchargez votre travail directement sur
YouTube ou Vimeo.

. Partagez des vidéos directement sur Facebook ou X pendant les téléchargements sur YouTube et Vimeo.

Pour de plus amples informations sur LUXEA Pro 7, veuillez consulter le forum.
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Créer, ouvrir, enregistrer et partager des projets

Lorsque vous ouvrez LUXEA Pro Video Editor 7, I'écran d'accueil s'affiche au démarrage. Vous pouvez
commencer un nouveau projet, ouvrir des projets existants, commencer un nouvel enregistrement ou
parcourir une liste de vos projets les plus récemment consultés.

P Désélectionnez la coche en regard de Afficher I'écran d'accueil au démarrage pour empécher le
~ " chargement de I'écran d'accueil au lancement.

Création et ouverture de projets

Pour créer un nouveau projet :
+ Cliquez sur Nouveau projet dans |'écran d'accueil.

+ Sélectionnez Fichier | Nouveau projet dans le menu ou appuyez sur Ctrl + N.

Pour ouvrir un projet existant :
+ Cliquez sur Ouvrir un projet dans I'écran d'accueil.

+ Sélectionnez Fichier | Ouvrir un projet... dans le menu, ou appuyez sur Ctrl + O.

Pour ouvrir un projet récent :

1. Sélectionnez la vignette d'un projet récent affiché sur I'écran d'accueil. Vous pouvez utiliser la barre de
recherche pour trouver rapidement des projets spécifiques.

Ou
1. Sélectionnez Fichier | Projets récents dans le menu.

2. Choisissez le projet souhaité dans la liste des dix projets les plus récents.

P4 Les projets créés dans LUXEA Free Video Editor peuvent étre ouverts dans LUXEA Pro Video
~ " Editor.

Pour importer un projet packagé d'un autre utilisateur :
1. Sélectionnez Fichier | Ouvrir le paquet de projet dans le menu, ou cliquez sur Ctrl + Alt + O.

2. Dans la boite de dialogue Importer un projet packagé ouvert, cliquez sur le bouton ... associé au champ
Paquet de projet a importer.

3. Cliquez sur le bouton ... a c6té du champ Unpack into project directory (Décompresser dans le
répertoire du projet ).
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4. Activez la case a cocher Ouvrir le projet aprés le déballage pour lancer le projet.

5. Appuyez sur OK.

Sauvegarde des projets

Pour enregistrer un projet :

Pour enregistrer un projet, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Sélectionnez Fichier | Enregistrer le projet dans le menu, saisissez un nom pour le projet et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

+ Appuyez sur Ctrl + S.

+ Pour enregistrer le projet sous un nouveau nom, sélectionnez Fichier | Enregistrer le projet sous... dans
le menu, puis entrez un nom et cliquez sur le bouton Enregistrer.

+ Quitter LUXEA Pro 7. (Si vous n'avez pas encore enregistré votre projet ou si vous avez apporté des
modifications depuis votre dernier enregistrement, le systtme vous demandera si vous souhaitez
enregistrer votre projet. Cliquez sur Oui, entrez un nom, puis cliquez sur le bouton Enregistrer ).

+ Cliquez sur l'icone Enregistrer en haut a droite. [Hl

Partager les projets

Partager un projet :

Les projets peuvent étre partagés avec d'autres utilisateurs de LUXEA Pro Video Editor en exportant le
projet sous forme de fichier zip. L'autre utilisateur importe un fichier zip recu dans sa copie de LUXEA
Pro Video Editor et tous les éléments du projet envoyé (a I'exception du contenu téléchargeable)
s'afficheront sur la ligne de temps dans la méme disposition que la version originale.

Pour exporter un projet en tant que paquet de projets :
1. Sélectionnez File | Package Project... dans le menu.

2. Dans la boite de dialogue Exporter le paquetage du projet, saisissez un chemin d'acces au fichier du
projet packagé ou cliquez sur le bouton ... pour sélectionner un nouvel emplacement.

3. Activez la case a cocher Inclure tous les fichiers du panneau Média pour vous assurer que les médias
du projet sont emballés avec celui-ci.

4. Cliquez sur OK.

Ajout et suppression de médias
Ajoutez des médias du disque dur dans le panneau Média, puis placez le fichier sur la ligne de temps

pour 'édition et la production. Les types de fichiers comprennent les vidéos, les images et les fichiers
audio. Ces fichiers sont appelés clips ou ressources multimédias. Le panneau Média contient une
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arborescence de fichiers avec des sections pour les médias du projet, les médias partagés, les favoris,
les échantillons vidéo, les échantillons audio, les échantillons d'images et les packs de contenu. Pour
en savoir plus sur les Content Packs, voir Content Packs.

Chaque panneau (Médias, Transitions, Comportements, Filtres, Superpositions, Eléments,
& Légendes et Texte) contient une arborescence de fichiers permettant de suivre I'évolution de
vos ressources, qu'elles soient préinstallées ou issues de packs de contenu.

Pour ajouter un média au panneau Média :

1. Cliquez sur I'onglet du panneau Média.

Média = Texte 3 Transitions

[3] Importer ~ [} Enregistrer

Importer des médias pour commencer

2. Pour ajouter un média au panneau Média, effectuez I'une des opérations suivantes :

Sélectionnez Fichier | Importer | Importer un fichier multimédia ou Importer un dossier
multimédia dans le menu principal.

Si aucun fichier multimédia n'a été importé, cliquez sur un dossier sous Média du projet dans
I'arborescence des fichiers sur le co6té gauche et cliquez sur le bouton Importer le média pour
commencer dans le panneau Média.

Double-cliquez sur un espace vide lorsque vous cliquez sur un dossier multimédia de projet pour
importer des fichiers multimédias.
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+ Faites glisser les fichiers multimédias de I'explorateur de fichiers directement dans le panneau
Média ou sur la ligne de temps.

* Cliquez sur le dossier Shared Media dans |'arborescence de gauche, puis cliquez sur I'option
Import media to start dans |'écran principal.

* Double-cliquez sur un espace vide lorsque vous cliquez sur un dossier multimédia partagé pour
importer des fichiers multimédias.

+ Faites glisser les fichiers multimédias de I'explorateur de fichiers directement dans le panneau
Média tout en sélectionnant un dossier Média partagé.

* Dans le panneau Média, cliquez sur Importer juste a droite de Média de projet. Vous avez alors le
choix entre importer un fichier multimédia ou importer un dossier multimédia.

Les médias du projet ne s'affichent que pour le projet en cours. Les médias partagés
~ s'affichent pour tous les projets.

3. Dans la boite de dialogue Ajouter des fichiers multimédias, recherchez et sélectionnez les médias, ou
appuyez sur Ctrl + clic pour sélectionner des fichiers spécifiques, Shift + clic pour sélectionner plusieurs
fichiers, ou cliquez + faites glisser autour des fichiers pour en sélectionner plusieurs.

4. Appuyer sur Ouvrir.

“ W Utilisez le menu Trier pour trier les médias ajoutés par nom de fichier, durée, type de média
@ ou heure de modification. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'espace de travail pour
accéder au menu contextuel, puis sélectionnez Trier par ou cliquez sur le menu déroulant Trier

en haut du panneau, a c6té de Rechercher.
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Importer

Supprimer le média absent de la chronologie

Affiche

Trier pg Mom du fichier
Regrouper par Type de média

Duree

Heure de modification
Croissant

Décroissant

Trier par k.l* ¥ Nom du fichier

Regrouperpar  » Type de média

Durée
Heure de modification
Croissant

Décroissant

Pour ajouter un média a la chronologie :
Pour ajouter un média a la chronologie, effectuez I'une des opérations suivantes :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le média a ajouter a la timeline.

2. Sélectionnez Ajouter a une nouvelle piste dans le menu contextuel. Poursuivre cette action pour
ajouter tous les médias. Sélectionnez et faites glisser le bord du clip pour spécifier la durée souhaitée.
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1. Sélectionnez le média a ajouter a la ligne de temps.

2. Faites glisser le média a I'endroit souhaité sur la ligne de temps. Sélectionnez et faites glisser le bord du
clip pour spécifier la durée souhaitée.

’) Déplacez plusieurs clips de My Media vers la ligne de temps en une seule étape en faisant

@ glisser le curseur sur les clips et en les faisant glisser sur la ligne de temps. Ou bien, maintenez
la touche Majuscule enfoncée tout en sélectionnant les clips, puis faites glisser les clips sur la
ligne de temps.

P4 La chronologie permet de suivre facilement la durée d'une vidéo en un coup d'ceil. Passez le

" curseur sur un clip de la ligne de temps pour afficher ses données de durée. Veuillez noter que
les cing premiers chiffres représentent I'heure. Cependant, les deux derniers chiffres (apres le
point-virgule) représentent des trames et non des millisecondes. Il y a jusqu'a 30 images par
seconde.

Ajout de médias a I'aide des fonctions Insérer, Ecraser et Ajouter :
Les médias peuvent étre ajoutés a la timeline a I'aide des options Insérer, Ecraser ou Ajouter.
Pour insérer, écraser ou ajouter un clip :

1. Placez latéte de lecture sur la ligne de temps a I'endroit ou le clip doit étre placé.

2. Sélectionnez le clip a ajouter et faites un clic droit. Sélectionnez Insérer, Ecraser ou Ajouter dans le
menu contextuel. Vous pouvez également appuyer sur , pour insérer, ou sur . pour écraser le fichier
sélectionné.

Option Description

En utilisant la fonction Insérer, le clip média sélectionné sera placé sur la ligne de temps
Insérer au niveau de la téte de lecture et déplacera tous les clips média qui entreraient en conflit
avec sa durée.

En utilisant I'option Ecraser, le clip média sélectionné sera placé sur la ligne de temps au
Ecraser niveau de la téte de lecture et coupera tous les clips média qui entreraient en conflit avec
sa durée.

En utilisant I'option Append, le clip média sélectionné sera placé sur la ligne de temps

Ajouter R . PP
apres les clips déja existants.

Pour retirer un support du panneau Média :

Pour supprimer un média du panneau Média, sélectionnez-le dans le panneau Média et cliquez sur le
bouton Supprimer.

Pour supprimer tous les médias qui n'ont pas été ajoutés a la chronologie :

Tous les médias qui n'ont pas été ajoutés a la timeline peuvent étre supprimés du panneau Média.
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Cliquez avec le bouton droit de la souris n'importe ol dans le panneau Média et choisissez Supprimer
le média qui n'est pas sur la timeline dans le menu contextuel.

Pour supprimer un média de la chronologie :

+ Supprimez un clip individuel en cliquant avec le bouton droit de la souris sur la ligne de temps et en
sélectionnant Supprimer.

* Pour supprimer tous les clips sur la ligne de temps, sélectionnez Edition | Supprimer tout de la ligne de
temps dans le menu, ou appuyez sur Ctrl + Alt + R
Pour lire des fichiers multimédias dans le panneau Média :
Effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le fichier et sélectionnez Play... dans le menu contextuel.

+ Double-cliquez sur un fichier dans le panneau Média.

| J Appuyez sur F pour afficher I'apercu en plein écran, ou appuyez sur le bouton Plein écran.

¥ W

Modification des médias dans I'apergu :
Lorsqu'un média est prévisualisé, il peut étre modifié avant méme d'étre ajouté a la timeline.
Pour modifier le support dans l'apercu, procédez comme suit :

1. Double-cliquez sur un média dans le panneau Média pour I'afficher dans I'apergu.

2. Lors de la prévisualisation, utilisez les outils situés sous la fenétre de prévisualisation pour apporter des
modifications a votre vidéo.

Les types d'options d'édition sont les suivants :
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Option

Volume

Ajouter un
marqueur (M)

Marquer un point (l)

Marquer la sortie
(0)

Jouer de I'entrée a
la sortie (Ctrl + Shift
+ Espace)

Aller a Marquer
(Shift +1)

Cadre précédent
(fleche gauche)

Lecture/Pause
(Espace)

Image suivante
(fleche droite)

Aller a Marquer
(Shift + O)

Insérer (,)

Ecraser (.)

Instantané (Shift + S)

Plein écran (F)
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Description

Utilisez le curseur de volume pour définir le niveau de volume du fichier multimédia
en cours de prévisualisation.

Appliquer des marqueurs a lI'emplacement de la téte de lecture sur la ligne de temps
pour le fichier multimédia actuellement prévisualisé.

Appliquer un marqueur pour placer un marqueur de point de départ sur la ligne de
temps de votre fichier multimédia en cours de prévisualisation.

Appliquez I'option Marquer la sortie pour placer un marqueur de point final sur la
ligne de temps de votre fichier multimédia en cours de prévisualisation.

Commence la lecture depuis la marque d'entrée jusqu'a la marque de sortie
uniquement.

Allez directement au point d'entrée.

Revenez en arriére d'une image.

Lire ou mettre en pause le fichier multimédia.

Avancez d'une image.

Se rendre directement au point de démarcation.

Insere le fichier multimédia actuellement prévisualisé dans la ligne de temps du
projet a l'emplacement de la téte de lecture. Si vous avez marqué une entrée et une
sortie dans le fichier multimédia, seule la durée de I'entrée a la sortie sera insérée.

Prend le fichier multimédia actuellement prévisualisé et écrase tous les médias de la
piste sélectionnée sur la timeline du projet avec le fichier multimédia prévisualisé. Si
vous avez marqué une entrée et une sortie dans le fichier multimédia, seule la durée
de I'entrée a la sortie sera appliquée.

Snapshot prend une capture d'écran de l'image actuelle affichée dans la
prévisualisation.

Bascule entre I'affichage normal et le plein écran.



LUXEA Pro Video Editor 7

Personnalisation de l'interface LUXEA Pro Video Editor 7

En utilisant LUXEA Pro 7, vous avez un contrble total sur la mise en page. Tous les panneaux sont
dotés de la capacité de s'ancrer et de se désancrer les uns des autres, ce qui vous permet de configurer
votre espace de travail exactement comme vous I'entendez, et méme de placer des panneaux en
dehors des limites de la fenétre du programme elle-méme. Le placement est sauvegardé, de sorte qu'a
la réouverture du programme, vos panneaux et vos objets se trouveront a I'endroit ou vous les avez
laissés.

Déplacement d'un panneau :

Cliquez et maintenez le bouton gauche de la souris sur le panneau que vous souhaitez déplacer

. Une fois I'onglet maintenu, faites-le glisser jusqu'au nouvel emplacement souhaité. Il peut
s'agir de la méme section de panneaux, d'une autre section de panneaux, d'une nouvelle zone a
l'intérieur de la fenétre ou d'une zone entiérement en dehors de la fenétre.

Lorsque vous commencez a faire glisser, vous remarquerez que certaines parties de la fenétre sont
surlignées en bleu. Chaque zone comporte un onglet en haut, en bas, a gauche, a droite, au centre et
a l'extrémité supérieure qui sera mis en évidence. Sivous déposez le panneau sur n'importe quel co6té,
il s'ancrera a c6té du panneau actuellement affiché. Si vous déposez le panneau au centre ou dans la
zone de tabulation supérieure, vous pourrez passer d'une tabulation a l'autre entre les panneaux qui
ont été empilés.

P4 Les panneaux peuvent étre redimensionnés en cliquant sur un bord et en le faisant glisser
~ pour augmenter ou réduire I'espace selon les besoins.
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Désancrage d'un panneau :

Il existe deux facons de désancrer un panneau, ce qui lui permet de flotter librement en dehors de la
fenétre :

1. Cliquez sur la triple barre (également connue sous le nom de menu Hamburger) a droite du nom du pan-

neau E, et sélectionnez "Undock Panel" (déverrouiller le panneau)

Le panneau ne sera plus bloqué contre d'autres panneaux et pourra étre déplacé comme s'il
s'agissait de sa propre fenétre.

2. Cliquez et maintenez le bouton gauche de la souris sur le panneau que vous souhaitez déplacer. Une fois
I'onglet maintenu, faites-le glisser jusqu'au nouvel emplacement souhaité. Si cet emplacement est en
dehors de la fenétre du programme, il passera automatiquement a une fenétre non ancrée.

Accostage d'un panneau :

Une fois qu'un panneau a été détaché, il peut étre rattaché au programme :

Pour ancrer un panneau, cliquez sur le panneau et faites-le glisser dans I'application, puis lachez-le a
I'endroit souhaité. Les surlignages bleus qui apparaissent indiquent les endroits ol un panneau peut
étre redéposé.

Redimensionnement des panneaux :
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Les panneaux et groupes de panneaux peuvent étre redimensionnés. Alignez le curseur de la souris sur
une ligne divisant deux panneaux et cliquez pour faire glisser et redimensionner les panneaux selon
vos parametres préférés.

Fermeture et réouverture des panneaux de l'espace de travail :

Les panneaux peuvent étre fermés et rouverts a tout moment.

Pour fermer un panneau, cliquez sur le bouton Triple Barre a droite du panneau et sélectionnez
Fermer le panneau dans le menu. Sinon, désancrez le panneau et un X s'affichera dans le coin
supérieur droit, comme pour tout programme standard. Un clic sur le X fermera également le
panneau.

Pour ouvrir un panneau, cliquez sur l'option de menu Fenétre en haut et sélectionnez le panneau que
vous souhaitez rouvrir dans la liste. Tous les panneaux actuellement ouverts s'affichent avec une
coche a gauche du nom du panneau. Les panneaux actuellement fermés s'affichent sans la coche. Si
vous cliquez sur un panneau non coché, il s'ouvrira a nouveau et une coche apparaitra a nouveau a
coté de son nom.

Enregistrement, application et gestion des espaces de travail

Lorsque vous avez personnalisé votre espace de travail a votre convenance, vous pouvez enregistrer la
mise en page. Plusieurs mises en page peuvent étre enregistrées et appliquées rapidement a n'importe
guelle partie de votre flux de travail.

Pour enregistrer un espace de travail

Pour enregistrer un espace de travail, cliquez sur Fenétre et sélectionnez Enregistrer I'espace de travail.
Saisissez un nom pour l'espace de travail et cliquez sur OK.

Pour appliquer un espace de travail

Pour appliquer un espace de travail, cliquez sur Fenétre, puis sur Appliquer un espace de travail.

Sélectionnez I'espace de travail que vous souhaitez appliquer au programme.

Pour gérer les espaces de travail enregistrés

Pour gérer les espaces de travail enregistrés, cliquez sur Fenétre et sélectionnez Gérer les espaces de

travail.

Dans la fenétre Gérer I'espace de travail qui s'affiche, vous verrez une liste de tous les espaces de
travail que vous avez enregistrés. Vous pouvez réorganiser les espaces de travail en les faisant glisser
dans 'ordre souhaité et les renommer ou les supprimer en sélectionnant I'espace de travail et en
appuyant sur Renommer ou Supprimer en bas de I'écran.

Appuyez sur OK pour fermer la fenétre.

Recherche de fichiers multimédias :
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Dans le panneau Média, la barre de recherche se trouve dans le coin supérieur droit de la fenétre.
Utilisez la barre de recherche pour réduire rapidement vos options en fonction des critéres de
recherche.

Modification de la taille des vignettes :

Les vignettes du panneau Média peuvent étre affichées dans trois tailles différentes : petite, moyenne
et grande.

Pour modifier la taille des vignettes, cliquez sur l'icone de la bobine de film directement a gauche de la
recherche dans le panneau Média, et choisissez entre I'affichage en liste, I'affichage en petites
vignettes, I'affichage en vignettes moyennes et I'affichage en grandes vignettes.

Tri des fichiers :

A gauche des menus déroulants de recherche et de vignettes, vous trouverez les menus déroulants
Trier et Grouper par. Cliquez sur le bouton et sélectionnez Trier par pour afficher le sous-menu.

Trier par inclut :
* Nom du fichier
+ Type de média
* Durée de l'accord

+ Heure modifiée

Regroupement des fichiers :

A gauche des menus déroulants de recherche et de vignettes, vous trouverez les menus déroulants
Trier et Grouper par. Cliquez sur le bouton et sélectionnez Grouper par pour afficher le sous-menu.

Le groupe Par comprend :
* Aucun
+ Type de fichier
* Heure modifiée

+ Durée de l'accord

) Le regroupement et le tri peuvent étre effectués par ordre croissant ou décroissant.
[

Ajout de favoris :

Les ressources multimédias trouvées dans n'importe quel dossier d'échantillons ou téléchargées par
I'intermédiaire de packs de contenu peuvent étre favorisées en cliquant sur l'icone en forme de coeur
dans le coin supérieur droit de la vignette. Les favoris peuvent étre consultés dans le dossier Favoris

quise trouve dans l'arborescence des fichiers de chaque panneau.
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Sélection des pistes de la timeline

Cliquez sur une piste dans la ligne de temps pour sélectionner la piste entiére. En sélectionnant une
piste, vous pouvez rapidement effectuer des changements a grande échelle tels que

Options
Retirer la voie

Supprimer toutes les pistes vides

Insérer une piste

Renommer la piste

Sélectionner tous les médias sur la piste

Combler les lacunes sur la bonne voie

Désactiver la piste

Voie de verrouillage

Monter en grade

Descendre

Minimiser la voie

Maximiser la piste
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Description
Supprime la piste sélectionnée

Supprime toutes les pistes de la ligne de temps qui ne
contiennent pas de média.

Permet d'introduire une nouvelle piste au-dessus ou au-dessous
de la piste sélectionnée

Renomme la piste sélectionnée

Sélectionne tous les fichiers multimédias de la barre temporelle
dans la piste sélectionnée.

Supprime les espaces entre les fichiers multimédias placés sur la
piste sélectionnée

LUXEA ignorera les pistes désactivées sans qu'il soit nécessaire de
supprimer les fichiers multimédias. Cette fonction permet
d'activer ou de désactiver rapidement des pistes entiéres.

Le verrouillage de la piste empéchera toute modification. Cette
fonction permet d'éviter I'apparition de modifications non
souhaitées.

Déplace la piste vers le haut dans la vue de la ligne de temps
Déplace la piste vers le bas dans I'affichage de la ligne de temps
Condense la hauteur de la piste au minimum

Augmente la hauteur de la piste au maximum
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Organiser, ajuster et afficher les médias

Les médias peuvent étre disposés sur des pistes de la ligne de temps pour créer et éditer une vidéo.
L'utilisation de plusieurs pistes permet une superposition illimitée de contenus. Faites glisser et
déposez des fichiers audio, vidéo et des images du panneau Média sur n'importe quelle piste de la
ligne de temps, a n'importe quel moment de la ligne de temps. Il est également possible de faire glisser
du texte, des transitions, des éléments, des comportements, des filtres et des superpositions a des
endroits spécifiques de la timeline. Les légendes seront ajoutées a la téte de lecture. Une fois le média
ajouté a la chronologie, déplacez le média a I'endroit souhaité en le sélectionnant et en le faisant
glisser.

Pistes chronologiques

Utilisez les pistes de la ligne de temps pour créer une hiérarchie de contenu en couches. Par exemple,
siune ressource multimédia est placée sur la piste 1, mais qu'une autre ressource multimédia est
ajoutée sur la piste 2 au méme moment, la ressource multimédia de la piste 2 couvrira visiblement la
ressource multimédia de la piste 1 lors de la lecture du projet. Toutefois, la maniere dont les médias
apparaissent peut étre modifiée en ajustant leur opacité et leur mode de fusion. L'opacité détermine la
transparence du support. En modifiant I'opacité de la ressource média de la piste 2, la ressource média
de la piste 1 peut apparaitre. Les modes de fusion déterminent la maniére dont les calques se
mélangent.

Pour régler les propriétés du support :
1. Sélectionnez un élément multimédia sur la timeline.

2. L'élément multimédia affiche ses propriétés dans I'onglet Propriétés, qui se trouve par défaut en bas a
gauche du programme.

Options du panneau des propriétés

Le panneau des propriétés est I'endroit ol vous trouverez diverses propriétés pour tout fichier
multimédia que vous utilisez dans LUXEA Pro 7. Le volet de base est modifié pour représenter le fichier
sélectionné. Vous pouvez contrbler les parametres de vitesse, de comportement, de masque et de
filtre d'une ressource multimédia dans le panneau Propriétés, ainsi que les parametres audio si votre
ressource multimédia contient du son.
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Vidéo

Composite

Opacité

Mode de mélange

Transformer

Position

Echelle / Hauteur de I'échelle

Largeur de I'échelle

Rotation X, Y, Z

Recadrage a gauche, en haut, a droite, en bas

Audio
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Composite contient Opacité, qui
vous permet de définir les
niveaux d'opacité a l'aide
d'images clés, et Mode de
mélange, qui vous permet de
configurer la fagon dont les
couleurs se mélangent entre
elles.

Utilisez le parametre Opacité
pour augmenter ou diminuer
|'opacité comme vous le
souhaitez

Définir le mode de fusion des
couleurs

Transform contient un ensemble
standard de propriétés a ajuster
telles que la position, I'échelle, la
largeur de I'échelle, la rotation
sur lesaxes X, You Z, et le
recadrage sur n'importe quel
coté.

Définir la position de I'élément
avec les paramétres X et Y

Définit I'échelle de I'élément. Si
I'option Echelle uniforme n'est
pas cochée, ce paramétre ne
met a I'échelle que la hauteur.

Définit la largeur de I'échelle de
|'élément. Ce parameétre n'est
disponible que si I'option Echelle
uniforme a été décochée.

Définir la valeur de rotation pour
les axes X, Y et Z.

Définir les valeurs de rognage
pour la gauche, la droite, le haut
et/ou le bas de I'élément.

L'audio apparait si le clip
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Volume

Volume du canal

Panneau

Pitch

Equalizer

Vitesse

Vitesse uniforme

Vitesse

Durée de I'accord

Reverse

Ondulation
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sélectionné contient de
I'audio.

Régler le niveau du volume
audio.

Permet de régler le volume des
canaux audio gauche ou droit.

Ajustez la balance audio en
effectuant un panoramique vers
la gauche ou la droite.

Augmenter ou diminuer les
demi-teintes d'un clip pour
ajuster sa hauteur.

Cliquez sur la liste déroulante
pour choisir un préréglage
d'égaliseur ou cliquez sur la
fleche a gauche de Préréglage
pour faire apparaitre les barres
d'égaliseur et créer votre propre
configuration personnalisée.

La vitesse uniforme reste la
méme tout au long de la
lecture du clip.

Utilisez I'indicateur de vitesse
pour augmenter ou diminuer la
vitesse du clip. La durée totale du
clip augmentera/diminuera en
conséquence.

Utilisez la durée pour définir la
longueur du clip. La vitesse et la
durée sont directement liées.

Sélectionnez Reverse pour lire le
clip al'envers.

Sélectionnez Ondulation pour
permettre aux clips audio de
conserver automatiquement les
intervalles lorsque la
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vitesse/durée d'un clip a changé.

Pitch Sélectionnez Pitch pour vous
assurer que la hauteur reste la
méme, que le clip ait été
accéléré ou réduit.

Rampe de vitesse L'augmentation de la vitesse
permet des changements de
vitesse progressifs et rapides
avec des transitions douces
d'une vitesse a lI'autre. Chaque
option peut étre ajustée dans
le panneau des propriétés.

Aucun Ne modifie pas la vitesse.

Sur mesure Vous permet de définir vos
propres changements de vitesse.

Montage Le montage commence par
augmenter rapidement la vitesse,
puis ralentit tout aussi
rapidement.

Moment héroique Hero Moment accélere
doucement le clip, puis diminue
la vitesse pour un moment de
gloire au ralenti, avant
d'accélérer a nouveau et de
revenir a la vitesse standard.

Le temps des balles Bullet Time commence a une
vitesse élevée, puis passe au
ralenti, avant de revenir a une
vitesse élevée.

Jumper Jumper commence a une vitesse
faible, puis augmente
rapidement la vitesse de fagon
spectaculaire avant de revenir a
la vitesse initiale, lente.

Flash In Flash In démarre a une vitesse
élevée, puis ralentit jusqu'a la

vitesse standard.

Flash out Le flash out démarre a la vitesse
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Maintien de l'inclinaison

Comportements

Entrée/sortie

Style

Mouvement

Vitesse

Pendant

Style

Mouvement

Durée de la boucle

Boucles
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standard et s'accélére ala fin du
clip.

Activé par défaut, ce bouton
permet d'activer/désactiver le
maintien de I'assiette
longitudinale lors de I'utilisation
de la fonction Speed Ramping.

Ajustez les parameétres des
comportements placés a
I'entrée et a la sortie de votre
média

Utilisez le menu déroulant Style
pour modifier le style du
comportement

Utilisez le menu déroulant
Mouvement pour personnaliser
le flux du comportement

Utilisez le curseur de vitesse
pour augmenter ou diminuer la
vitesse du comportement.

Ajustez les parameétres pour
les comportements qui se
produiront pendant votre
média.

Utilisez le menu déroulant Style
pour modifier le style du
comportement

Utilisez le menu déroulant
Mouvement pour personnaliser
le flux du comportement

Définir la durée pendant laquelle
le comportement sera exécuté
en boucle

Faites glisser le curseur pour
définir le nombre de boucles du
comportement.
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Loop Forever Basculer pour activer le bouclage
continu

Propriétés =  Infos
189-master_playlist.mp4
Vidéo  Vitess Comporternents

Basique M ue  Filtre

Cité 20.0
Fusion Maormal
~ Transforme
» Position 5.0

» Echelle 100.0

Echelle uniforme
0.0
# Rotation 0.0
» Rotation Z 0.0
0.0
0.0

100.0

lecadrage bas  100.0

Sélection et réorganisation des pistes de la ligne de temps

Les pistes de la ligne de temps peuvent étre sélectionnées en cliquant sur I'en-téte de la piste sur le
cOté gauche de la ligne de temps.

Pour réorganiser une piste de la ligne de temps

Effectuez I'une des opérations suivantes :
Cliquez sur la téte de piste et faites-la glisser vers le haut ou vers le bas.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la téte de piste et sélectionnez Déplacer vers le haut ou
Déplacer vers le bas.
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Copier et coller des propriétés

Les propriétés appliquées a un média peuvent étre appliquées a n'importe quel autre média sur votre
timeline.
Pour copier et coller des propriétés :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un média de la timeline auquel des propriétés ont été
appliquées.

2. Sélectionnez Copier dans le menu contextuel ou appuyez sur Ctrl+ C.
3. Sélectionnez un autre clip sur la ligne de temps.

4. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Propriétés de collage, ou appuyez sur Ctrl + Alt
+ V.

Voies de verrouillage :

Les pistes et les médias qui leur sont associés peuvent étre verrouillés pour empécher toute

modification ou autre changement en cliquant sur le bouton Verrouiller.
Pour déverrouiller la piste, appuyez sur le bouton Déverrouiller. .

Cacher des traces :
Les pistes peuvent étre cachées ou révélées, et par extension, les médias quis'y trouvent, en cliquant
sur le bouton Désactiver de la piste. -

Le masquage des pistes peut s'avérer utile pour isoler et modifier des parties spécifiques d'une vidéo.

! Les productions vidéo n'incluront pas de médias sur les pistes réglées sur "désactivé".

Combler les lacunes de la chronologie

Les espaces vides entre les médias peuvent étre supprimés sur la ligne de temps a I'aide de I'option
Fermer les espaces sur la piste.
Pour supprimer un espace vide sur une piste :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une zone vide d'une piste de la timeline.
2. Sélectionnez Close Gaps on Track dans le menu contextuel.
Pour supprimer un espace vide entre plusieurs éléments multimédias :
1. Sélectionnez plusieurs ressources multimédias dans une piste de la timeline.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'un des contenus multimédias sélectionnés.
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3. Sélectionnez Close Gaps dans le menu contextuel.

Clips de coupe

Les clips peuvent étre coupés a la position actuelle de la téte de lecture sur la ligne de temps. Vous
pouvez découper a partir du début ou de la fin d'un clip.

Pour découper a partir du début d'un clip :
1. Placez latéte de lecture sur la ligne de temps a I'endroit ou vous souhaitez que le clip soit découpé

2. Cliquez sur Edition dans le menu supérieur et sélectionnez Découper le début ou appuyez sur Maj + [.

Pour découper a partir de la fin d'un clip :
1. Placez latéte de lecture sur la ligne de temps a I'endroit ol vous souhaitez que le clip soit découpé

2. Cliquez sur Edition dans le menu supérieur et sélectionnez Découper la fin ou appuyez sur Maj + ].

Pistes vidéo et audio par défaut

Lors de |'affichage des médias dans le panneau Média, vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la
souris sur n'importe quel média et sélectionner Insérer, Ecraser et Ajouter. L'insertion place le fichier
multimédia sur la barre temporelle a I'emplacement de la téte de lecture sur la piste par défaut pour la
vidéo ou l'audio, en fonction du type de fichier multimédia que vous avez sélectionné. L'écrasement
place le fichier multimédia sur la ligne de temps a I'emplacement de la téte de lecture, en écrasant tout
ce qui s'y trouvait auparavant jusqu'a la fin du fichier multimédia ajouté. L'ajout place le fichier
multimédia sur la barre temporelle dans la piste audio ou vidéo désignée, apres le dernier élément de
la barre temporelle.

Relier les médias hors ligne

Si les fichiers sont déplacés dans un autre dossier de votre ordinateur apreés avoir été ajoutés a un
projet, ils peuvent s'afficher avec une vignette rouge indiquant que le fichier doit étre lié a nouveau au
projet.

Les médias déconnectés de leur emplacement d'origine peuvent étre reliés en cliquant avec le bouton
droit de la souris sur le fichier multimédia et en sélectionnant Relier le média. Une fenétre de
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I'explorateur de fichiers s'ouvrira pour vous permettre de trouver et de sélectionner le fichier, en le
reliant au projet.

Qualité de lecture

La qualité de la lecture vidéo peut étre réglée pour accélérer le processus d'édition. Cette fonction est
utile lorsque I'on travaille avec des vidéos de haute qualité ou sil'ordinateur hote traite la vidéo
lentement.

Pour modifier la qualité de la lecture :

Pour modifier la qualité de la lecture, effectuez I'une des opérations suivantes :

Plein
+ Cliquez sur le menu déroulant a c6té de la barre de recherche - et sélectionnez une
qualité.

+ Sélectionnez Affichage | Qualité de lecture dans le menu et faites une sélection dans la liste.

! La modification de la qualité de lecture n'affecte pas la qualité de la sortie finale.

Lecture en plein écran

La lecture de la vidéo peut étre effectuée en plein écran afin d'obtenir plus de détails.

Pour visualiser la lecture en plein écran :

Pour afficher la lecture vidéo en plein écran, procédez de I'une des maniéeres suivantes :
+ Sélectionnez Vue | Zone d'affichage dans le menu et sélectionnez Plein écran/Restauration.

+* Appuyezsur F.

+ Cliquez sur le bouton Plein écran.

Zone d'affichage

La zone d'affichage donne un apercu de 'aspect de la vidéo une fois rendue. Le contenu peut étre
déplacé et redimensionné dans la zone d'affichage. Redimensionnez en faisant glisser les poignées sur
les bords du support. Pour redimensionner tout en conservant le rapport hauteur/largeur, utilisez
I'une des poignées d'angle. Pour créer un rapport d'aspect anormal, maintenez la touche Maj
enfoncée tout en faisant glisser les poignées d'angle.

Les ressources multimédias peuvent étre déplacées vers le haut, le bas, la gauche et la droite dans la
zone d'affichage en cliquant sur le clip dans la zone d'affichage ou sur la ligne de temps et en appuyant
sur Ctrl + Haut, Ctrl + Bas, Ctrl + Gauche ou Ctrl + Droite.
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Zoomer la zone d'affichage pour I'adapter a la taille de I'écran en utilisant les pourcentages du menu
déroulant en haut de la zone d'affichage. Sélectionnez Fit pour permettre a LUXEA Pro 7 de s'adapter
automatiquement.

Pour modifier I'agrandissement de la zone d'affichage :
Pour modifier I'agrandissement de la zone d'affichage, procédez de I'une des manieres suivantes :
+ Sélectionnez Vue | Zone d'affichage dans le menu et sélectionnez un niveau d'agrandissement.
+ Sélectionnez un niveau d'agrandissement dans le menu déroulant situé en bas a gauche du panneau.

* Augmentez I'agrandissement avec +, ou diminuez I'agrandissement avec -.

Intégrer

Intégrer

Pour configurer les paramétres de la zone d'affichage :

Pour configurer les parametres de la zone d'affichage pour un projet et la production vidéo qui en
résulte, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Cliquez sur le bouton Paramétres du projet sous I'apercu dans la zone d'affichage. B

+ Cliquez sur Fichier et sélectionnez Parameétres du projet.

Configurez les parameétres comme décrit ci-dessous et cliquez sur le bouton Appliquer.
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Paramétres du pr

Ratio d'aspect : 16:9 (Ecran |argej:|h_

Resolution : 1080p HD (1920x 1080)
1920 =) 1030
Couleur :

Fréquence d'images :

Appliquer Annuler

Modifiez les paramétres de taille d'une vidéo rendue dans la bofite de dialogue Parameétres de
& ['outil Exporter.

Parameétres du projet

Rapport d'aspect Définit le rapport d'aspect du projet. Le rapport d'aspect est la relation
proportionnelle entre la hauteur et la largeur d'un média.

Résolution Définit la résolution du projet. L'icone de chaine Bqui se trouve entre la
hauteur et la largeur les verrouille sur le rapport d'aspect défini. Cela signifie
que si la hauteur est ajustée, la largeur sera ajustée en conséquence pour
garantir que le rapport d'aspect reste le méme.

Couleur Personnalisez la couleur d'arriére-plan de la zone d'affichage en
sélectionnant une couleur dans le menu déroulant.

Taux de rafraichissement Choisissez une fréquence d'images pour une vidéo entre 23,97 images par
seconde (ips) et 60 ips.

Outils médiatiques
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Outil Panoramique: utilisez I'outil Panoramique Ctrl + Maj + P
pour déplacer la zone d'affichage sans la
redimensionner.

Outil d'édition: utilisez I'outil d'édition pour
déplacer et redimensionner les médias dans la Ctrl+ Maj+E
zone d'affichage.

Outil de recadrage: utilisez I'outil de recadrage Ctrl + Maj+C
pour supprimer les parties non désirées du média.
Faites glisser les poignées de la fenétre de
recadrage jusqu'a la taille souhaitée. Pour
conserver le rapport hauteur/largeur du support,
redimensionnez la fenétre de recadrage en faisant
glisser les coins. Déplacez la fenétre de recadrage.
Pour restaurer le matériel recadré, entrez a
nouveau dans |'outil de recadrage et
redimensionnez la fenétre de recadrage comme
vous le souhaitez.

Compteur audio

Lorsque vous visualisez un média dans votre projet, un indicateur audio affiche les niveaux actuels des
canaux gauche et droit dans le coin inférieur droit du programme. Cette fonction peut étre activée ou

désactivée a l'aide de la touche.
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Barre d'outils de la ligne de temps

La barre d'outils de la timeline comporte un certain nombre de fonctions d'édition vidéo.
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EEESRIl®] zoom avant/zoom arriére

Zoom sur la chronologie

Annuler
Refaire
Séparer

“ Couper

& Copie

i Coller

E Supprimer
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Zoom avant pour agrandir I'apparence de vos pistes sur
la ligne de temps, ce qui permet une édition de
précision. Le zoom arriere permet de condenser
I'apparence des pistes sur la ligne de temps afin de
visualiser votre projet dans son intégralité, ou appuyez
sur Ctrl + Maj + = ou Ctrl + Maj + -.

Effectuez un zoom avant ou arriére pour visualiser
toute la longueur de la piste sur la timeline, afin
d'obtenir une vue d'ensemble, ou appuyez sur Maj + Z.

Le bouton Annuler permet d'annuler les actions
récentes. ou appuyez sur Ctrl + Z.

Utilisez le bouton Rétablir pour répéter les dernieres
actions annulées ou appuyez sur Ctrl + Maj + Z.

Utilisez le bouton Split pour diviser un clip en deux ou
plusieurs clips. Cela permet d'insérer des transitions et
d'autres clips entre deux scenes.

Sélectionnez un clip a diviser et cliquez sur le bouton
Diviser, ou appuyez sur Ctrl + B.

Utilisez le bouton Cut pour supprimer les clips ou
sections de clips non désirés. (Voir Split.) Collez les clips
a l'aide du bouton Paste. (Voir Coller.)

Sélectionnez un clip a supprimer, puis cliquez sur le
bouton Couper ou appuyez sur Ctrl + X.

Le bouton Copier permet de dupliquer des pistes ou
des sections de pistes. (Coller des clips en utilisant le
bouton Coller. (Voir Coller.)

Sélectionnez un clip a copier, puis cliquez sur le bouton
Copier ou appuyez sur Ctrl + C.

Utilisez le bouton Coller pour ajouter des clips coupés
ou copiés aux endroits souhaités sur la ligne de temps.

Apreés avoir copié ou coupé un clip, déplacez la téte de
lecture a I'endroit ou les ajouts seront placés sur la
ligne de temps, puis cliquez sur Coller ou appuyez sur
Ctrl+ V.

Utilisez le bouton Supprimer pour supprimer les
éléments multimédias sélectionnés de la timeline, ou
appuyez sur la touche Suppr.
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- Curseur de sélection de la Utilisez le curseur de sélection Seek to left pour
recherche vers la trouver le début d'une sélection sur la ligne de temps,
gauche/droite ou appuyez sur Ctrl + Shift + [. Utilisez le curseur de

sélection Chercher a droite pour trouver la fin d'une
sélection sur la ligne de temps, ou appuyez sur Ctrl +
Shift + ]. Cette fonction est utile pour visualiser la ligne
de temps avec un zoom avant ou pour travailler avec
une grande sélection.

m Rechercher une téte de Utilisez le bouton Seek to Playhead pour trouver la téte
lecture de lecture sur la ligne de temps ou appuyez sur Ctrl +
Shift + \. Cette fonction est utile lors de I'affichage
d'une ligne de temps zoomée.

i Ajouter un marqueur Utilisez le bouton Ajouter un marqueur pour ajouter
plusieurs marqueurs a la ligne de temps, ou appuyez
sur M.

! Enregistreur audio Utilisez le bouton Enregistreur audio pour ouvrir une

boite de dialogue permettant d'enregistrer des
données audio a l'aide d'un microphone, ou appuyez
sur Alt + R.

Avancé Utilisez le bouton Avancé pour mettre en ceuvre des
fonctions d'édition avancées telles que Chroma Key,
Color LUT, Replace Color, Color Pass et Mosaic.

2\ Vitesse du clip Utilisez le bouton Clip Speed pour appliquer différentes
vitesses au clip, notamment Slow, Fast, Normal et
Reverse speed.

& Arrét sur image Utilisez le bouton Arrét sur image pour créer une image
al'emplacement de la téte de lecture de I'image en cours
de prévisualisation dans la ligne de temps, ou appuyez sur
Maj + R.

I Les fonctions Couper, Copier et Coller sont également accessibles par un clic droit sur la ligne
¥ detemps.

i') Les fonctions d'édition vidéo sont également accessibles par des raccourcis clavier.
I

Création de sélections

La fonction de sélection permet de supprimer, de déplacer ou de produire des sections du clip. La
création d'une sélection permet de produire une section d'un clip plutot que I'ensemble du projet.
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Cela peut étre utile lors de la création d'une bande-annonce ou de la production d'une scene de
I'ensemble du projet.

Créer et produire une sélection :

1. Lorsque le média se trouve sur la ligne de temps, tirez le sélecteur vert (a gauche de la téte de lecture)
jusqu'a I'endroit ou la sélection commencera. Tirez ensuite le sélecteur rouge (a droite de la téte de
lecture) jusqu'a I'endroit ou la sélection se terminera.

Chronologie =

Piste &

B Boucle de neige 1

Siles curseurs de sélection sont hors de vue, cliquez sur le curseur de sélection Chercher
# a gauche pour trouver le début de la sélection. Cliquez sur le curseur de sélection
Chercher a droite pour trouver la fin de la sélection.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la sélection et sélectionnez Produire la sélection de la ligne
de temps sous... dans le menu contextuel.

3. Configurez les parametres de production dans I'outil d'exportation qui s'affiche.

Lire les sélections en plagant la téte de lecture avant la sélection sur la ligne de temps.

Rétablissement des sélections par défaut

Il existe trois facons de ramener rapidement les marqueurs de sélection a leur état d'origine :
1. Double-cliquez sur la téte de lecture jaune.

2. Double-cliquez sur le marqueur de sélection vert ou rouge.

Page 33 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un marqueur de sélection ou sur la téte de lecture et
cliquez sur "Désélectionner".

Effacer des sélections

Pour supprimer une sélection :
1. Utilisez les sélecteurs rouge et vert pour sélectionner la zone d'un clip a supprimer.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip et sélectionnez Supprimer.

Pour supprimer et compléter une sélection :

Aprées avoir supprimé les sélections de clips, LUXEA Pro 7 comble le vide en déplagant les médias
environnants.

1. Utilisez les sélecteurs rouge et vert pour sélectionner la zone d'un clip a supprimer.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip et sélectionnez Supprimer lI'ondulation.

Marqueurs et points de consigne

Pour un contrdle plus fin pendant la phase de création ou d'édition d'un projet, placez des points de
consigne dans la lecture en ajoutant des marqueurs a la ligne de temps. Pour faciliter la tache critique
d'alignement des clips, les éléments multimédias de la ligne de temps s'accrochent par défaut a des
points de réglage.

I Pour supprimer la fonctionnalité "snap-to-setpoint" lorsque vous déplacez des clips sur la

L

¥ ligne de temps, maintenez la touche Ctrl enfoncée.

Il existe deux types de marqueurs : le marqueur de ligne de temps et le marqueur de clip.

Marqueur temporel
Le marqueur de ligne de temps est un marqueur ajouté a la ligne de temps.

Pour ajouter un marqueur a la ligne de temps :

1. Lorsqu'un projet est ouvert mais qu'aucun clip n'est sélectionné, déplacez la téte de lecture a un
endroit de la ligne de temps ou le marqueur sera placé.

2. Cliquez sur l'icobne du marqueur i dans la barre d'outils de la ligne de temps ou appuyez sur M.
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Marqueur a pince

Le marqueur de clip est un marqueur ajouté a un clip résidant sur la ligne de temps.

Pour ajouter un marqueur a un clip :
1. Avec un projet ouvert, déplacez la téte de lecture au-dessus d'un clip sur la ligne de temps.

2. Sélectionnez le clip.

3. Cliquez sur l'icone du marqueur i dans la barre d'outils de la ligne de temps ou appuyez sur M.

“ & Les boutons Précédent et Suivant de la boite de dialogue de I'éditeur de marqueurs peuvent
@ &tre utilisés pour passer d'un point de consigne a l'autre sur la ligne de temps ou, si un clip est
sélectionné, d'un point de consigne a I'autre sur le clip sélectionné.

Pour modifier un marqueur :
1. Effectuez|'une des opérations suivantes :

* Sélectionnez le marqueur, puis sélectionnez Edition | Marqueurs | Editer le marqueur dans
le menu principal.

+ Cliquez sur le marqueur et appuyez sur M.

* Double-cliquez sur le marqueur.

P4 La valeur du temps correspond a la position de la téte de lecture.

2. Ajoutez tout commentaire pertinent sur le marqueur dans le champ Commentaires.
3. Sélectionnez une couleur pour le marqueur.

4. Cliquez sur le bouton OK.

Les marqueurs de timeline et les marqueurs de clip disposent tous deux de menus contextuels avec les
éléments mis en évidence ci-dessous.

Eléments du menu contextuel du marqueur
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Point de menu
Modifier le marqueur

Supprimer le marqueur sélectionné

Supprimer les marqueurs de chronologie

Supprimer tous les marqueurs

Passer au marqueur suivant
Aller au marqueur précédent

Régle du temps Chiffres
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Description
Ouvre la boite de dialogue de | 'éditeur de marqueurs

Supprime le marqueur actuel de la ligne de temps du
projet, qu'il s'agisse d'un marqueur de ligne de temps ou
d'un marqueur de clip.

Disponible uniquement dans les menus contextuels des
marqueurs de ligne de temps, la fonction Supprimer les
marque urs de ligne de temps supprime tous les
marqueurs de ligne de temps de la ligne de temps du
projet.

Supprime tous les marqueurs de la ligne de temps et les
marqueurs de clip de la ligne de temps du projet, ou
appuyez sur Ctrl + Shift + Alt + M.

Sélectionne le marqueur apres le marqueur actuel.
Sélectionne le marqueur précédant le marqueur actuel.

Affiche les incréments de temps en haut de la ligne de
temps, sous les boutons.
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Mise en ceuvre et ajustement des images clés

Dans le domaine de I'animation et du cinéma, une image clé (ou Keyframe) est un dessin ou un plan
qui définit les points de départ et d'arrivée d'une transition en douceur. Avec LUXEA Pro Video Editor
7, vous pouvez utiliser des images clés pour ajuster de maniere experte le flux de votre vidéo a vos
spécifications exactes. Utilisez les images clés pour ajuster le volume, effectuer des transformations,
appliquer des filtres, etc. Les images clés se trouvent dans le panneau Propriétés lorsque le média est
sélectionné dans la ligne de temps. Le panneau Propriétés affiche sa propre ligne temporelle d'images
clés.

Placement d'une image clé sur la ligne de temps :

Lorsque vous avez sélectionné un média, le panneau des propriétés affiche un ensemble de
parametres et une ligne de temps a leur droite. En cliquant sur l'icone en forme de diamant de
I'option, vous définissez une image clé sur la ligne de temps a I'endroit ol se trouve la téte de lecture.
L'image clé fixe le parameétre a la valeur affichée dans le panneau Propriétés.

Py Par exemple : réglez I'opacité sur 100 et placez une image clé. Plus loin sur la ligne de temps,
" réglez I'opacité sur 50 et placez une deuxieme image clé. Lorsque la téte de lecture passe de la
premiere a la deuxieme image clé, I'opacité passe de 100 a 50.

Modification des images clés :

Cliquez a tout moment sur une image-clé de la ligne de temps du panneau Propriétés pour ramener
la téte de lecture a cette position et ajuster les paramétres de I'image-clé. Lorsqu'une image clé est

sélectionnée, elle apparait en rouge sur la ligne de temps (.. ). Toutes les autres images clés qui ne
sont pas sélectionnées apparaissent en grisnﬂ.

Cliquez sur la fleche déroulante a gauche du parametre que vous réglez pour afficher une ligne qui
représente le changement de paramétres au fur et a mesure que la ligne de temps progresse. Si les
images clés sont réglées sur Linear M, la transition s'effectuera du point A au point B sans variation. Si
les images clés sont réglées sur Bezier l, la transition vers I'image clé suivante suit une courbe
réglable. Cliquez sur les points rouges ou la ligne rouge dans la ligne de temps et faites glisser vers le
haut, le bas, la gauche ou la droite pour ajuster la ligne de courbe et régler le flux d'ajustement a votre
convenance.

-60.0

Copier et coller des images clés :
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Les images clés peuvent étre copiées, puis collées sur d'autres clips.

Pour copier des images clés :

1. Le clip étant sélectionné sur la ligne de temps, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur l'image
clé, ou cliquez avec le bouton gauche de la souris et faites glisser sur plusieurs images clés pour les
sélectionner dans le panneau Propriétés.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Copier, ou appuyez sur Ctrl + C.
3. Sélectionnez le clip sur la ligne de temps auquel les images clés doivent étre appliquées.

4. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'arriére-plan du panneau Propriétés et sélectionnez Coller
ou appuyez sur Ctrl + V.

7 Les images clés ne peuvent pas étre copiées et collées entre différentes valeurs, mais
~ ' seulement entre les mémes valeurs pour différents clips.

Déplacement d'une image clé :

Les images clés peuvent étre déplacées le long de la ligne de temps. Cliquez sur le bouton gauche de
la souris et maintenez-le enfoncé, puis faites-le glisser vers la gauche ou la droite pour ajuster sa
position sur la ligne de temps.

Ajustement automatique de l'image clé :

Lorsque vous appliquez des images clés a un clip, il se peut que vous ayez de nombreuses images clés
couvrant une longue période de temps. De nombreuses images clés peuvent méme tomber de la vue
de la ligne de temps pendant que vous travaillez. Vous pouvez facilement et rapidement
redimensionner la vue de la ligne de temps afin d'y intégrer toutes les images clés d' un parametre
donné.

Utilisation de I'ajustement automatique de I'image clé :

Lorsque vous travaillez dans le panneau Propriétés, cliquez sur la fleche déroulante a gauche du
parametre pour lequel vous créez des images clés. Le bouton Autofit E apparait alors a I'extréme
droite du panneau Propriétés. Cliquez sur ce bouton pour redimensionner automatiquement la ligne
de temps dans le panneau Propriétés afin d'afficher toutes les images clés de ce paramétre.

Suppression d'une image clé :

Cliquez sur l'image clé a supprimer et effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Appuyez sur la touche Delete.

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Supprimer.

Suppression de toutes les images clés :
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Vous pouvez supprimer toutes les images clés en une seule fois pour une valeur particuliere, ou
toutes les images clés en une seule fois pour un clip entier.

Pour supprimer toutes les images clés d'une valeur spécifique :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'image clé de la ligne de temps dans le panneau
Propriétés, alignée sur la valeur que vous souhaitez réinitialiser.

2. Cligquez sur Supprimer tout dans le menu contextuel.

Pour supprimer toutes les images clés de toutes les valeurs d'un clip :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un espace ouvert de la ligne de temps dans le panneau
Propriétés.

2. Cliquez sur Supprimer tout dans le menu contextuel.

Ajout de texte aux médias

L'ajout de texte a un projet est utile pour fournir des informations supplémentaires aux spectateurs,
par exemple pour présenter de nouvelles scénes. De nombreux effets de texte rendent les projets plus
attrayants, tels que les transitions, les animations, les comportements, les filtres, la clé chromatique,
la table de conversion des couleurs et/ou le passage des couleurs.

Pour ajouter du texte aux images ou aux vidéos :

1. Sélectionnez le panneau Texte pour afficher une liste de styles de texte.

X Transitions & ments &) Filtres [&]) superp

2. Effectuez |'une des opérations suivantes :
* Sélectionnez un style de texte et faites-le glisser a I'endroit souhaité sur la ligne de temps.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un style de texte et sélectionnez Appliquer ou
appuyez sur Alt + A.

Lorsqu'un calque de texte est ajouté, il est appliqué a la ligne de temps a I'emplacement de la
~ téte de lecture.

3. Une zone de texte s'ouvre dans le panneau Propriétés pour modifier le texte affiché et ses styles. Dans
la partie droite, modifiez la police, la couleur, la taille, le style, la direction et I'alignement.

‘) Dans la zone d'affichage, utilisez la souris pour ajuster I'orientation du texte.
I

Création de styles de texte personnalisés

Personnaliser et enregistrer les styles de texte en tant que préréglages pour une utilisation ultérieure.
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Pour créer un préréglage de texte personnalisé :

Lorsque vous modifiez un autre style de texte, vous pouvez enregistrer vos modifications en tant que
préréglage personnalisé.

1. Dans les parametres du texte, cliquez sur le bouton Enregistrer comme personnalisé.
2. Dans la boite de dialogue Nouveau préréglage, saisissez un nom pour le préréglage de texte.

3. Cliquez sur OK.

P Les préréglages enregistrés apparaissent dans le dossier Custom de la bibliothéque Media
~ " Asset.

Pour supprimer un texte personnalisé prédéfini :

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le préréglage de texte personnalisé dans I'onglet Texte et
cliquez sur Supprimer.

+ Sélectionnez le texte prédéfini et appuyez sur la touche Suppr.

Importation de préréglages de styles de texte personnalisés dans une nouvelle version de LUXEA
Pro Video Editor

Les styles de texte personnalisés qui ont été créés dans LUXEA Pro Video Editor 6 et plus seront
automatiguement importés dans LUXEA Pro Video Editor 7 lors de l'installation.
Pour supprimer du texte :

Effectuer I'une des opérations suivantes :
+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte dans la ligne de temps et sélectionnez Supprimer.
+ Sélectionnez le texte sur la ligne de temps et appuyez sur la touche Suppr.

* Sélectionnez le texte sur la ligne de temps et cliquez sur le bouton Supprimer de la ligne de temps.

Options d'effets de texte
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Lueur intérieure

Mode de mélange

Couleur

Epaisseur

Flou

Opacité

Ombre intérieure

Mode de mélange

Couleur

Rotation

Flou

Distance

Opacité

Biseau

m
[

lévation

Rayon

Source lumineuse
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Spécifie comment I'effet se fond dans le texte. Sélectionnez un mode de
fusion dans le menu déroulant.

Spécifie la couleur de I'éclat. Cliquez sur le sélecteur de couleurs pour
sélectionner une autre couleur.

Spécifie I'épaisseur de I'effet de brillance. Faites glisser le curseur pour
définir I'épaisseur.

Estompe les bords de |'éclat. Faites glisser le curseur pour déterminer le
degré de flou appliqué.

Spécifie I'opacité de la lueur. Faites glisser le curseur pour ajuster I'opacité
de la lueur. Plus I'opacité est élevée, plus I'éclat est visible.

Spécifie comment I'effet se fond dans le texte. Sélectionnez un mode de
fusion dans le menu déroulant.

Spécifie la couleur de I'ombre. Cliquez sur le sélecteur de couleurs pour
sélectionner une autre couleur.

Spécifie I'angle de I'ombre. Saisissez un nombre compris entre 0 et 359,9
ou faites glisser la fleche pour ajuster I'angle.

Estompe les bords de I'ombre. Faites glisser le curseur pour déterminer le
degré de flou appliqué.

Spécifie la taille de I'ombre en fonction du parametre de rotation. Faites
glisser le curseur pour ajuster le degré d'empiétement de I'ombre sur
votre texte.

Spécifie I'opacité de I'ombre. Faites glisser le curseur pour ajuster
I'opacité de I'ombre. Plus I'opacité est élevée, plus I'ombre est visible.

Spécifie la visibilité de I'effet de biseau. Au fur et a mesure que vous
réduisez le curseur d'élévation, le texte s'assombrit, ce qui fait ressortir
davantage |'effet.

Spécifie le degré d'étalement du biseau.

Spécifie une source de lumiére imaginaire. Cliquez et faites glisser la lueur
sur la balle pour repositionner la source de lumiere imaginaire.
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Apercu

Couleur Spécifie la couleur du contour. Cliquez sur le sélecteur de couleurs pour
sélectionner une autre couleur.

Epaisseur Spécifie I'épaisseur de |'effet de contour. Faites glisser le curseur pour
définir I'épaisseur.

Flou Estompe les contours de l'image. Faites glisser le curseur pour déterminer
le degré de flou appliqué.

Opacité Spécifie I'opacité du contour. Faites glisser le curseur pour ajuster
I'opacité du contour. Plus I'opacité est élevée, plus le contour est visible.

Flou

La force Spécifie la force du flou. Déplacez le curseur vers la droite pour intensifier

I'effet.
Ombre

Couleur Spécifie la couleur de I'ombre. Cliquez sur le sélecteur de couleurs pour
sélectionner une autre couleur.

Rotation Spécifie I'angle de I'ombre. Saisissez un nombre compris entre 0 et 359,9
ou faites glisser la fleche pour ajuster I'angle.

Flou Estompe les bords de I'ombre. Faites glisser le curseur pour déterminer le
degré de flou appliqué.

Distance Spécifie la taille de I'ombre en fonction du parametre de rotation. Faites
glisser le curseur pour ajuster le degré d'empiétement de I'ombre sur
votre texte.

Opacité Spécifie I'opacité de I'ombre. Faites glisser le curseur pour ajuster

I'opacité de I'ombre. Plus I'opacité est élevée, plus I'ombre est visible.

Application des transitions

Les transitions sont des effets visuels ajoutés entre la fin d'un clip et le début d'un autre. Utilisez des
transitions pour indiquer des changements dans la narration d'une vidéo ou pour passer d'une vidéo a
une image fixe.

Pour ajouter des transitions entre les images ou les vidéos :

1. Une fois qu'un ou plusieurs clips ont été placés sur la ligne de temps, sélectionnez le panneau
Transitions.
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Transitions =

2. Dans le panneau Transitions, sélectionnez une transition et faites-la glisser jusqu'a I'endroit ou le clip
commence ou se termine sur la ligne de temps. Lorsque vous faites glisser la transition, un indicateur
s'affiche sur le c6té du clip auquel elle s'accrochera.

7 Lorsque vous ajoutez une transition a la fin d'un seul clip et que vous essayez ensuite
" d'ajouter un second clip, la transition ne sera visible que pendant la fin du premier clip et
n'apparaitra pas du tout dans le second.

Alignement :

Il existe trois types d'alignement de transition : le chevauchement, le préfixe et le postfixe :

Chevauchement: le chevauchement place la transition directement au milieu, en la répartissant
uniformément entre la fin du premier clip et le début du second.

Préfixe: le préfixe place la transition directement devant le second clip, en affichant une plus grande
partie du premier clip pendant la transition, et aucune partie du second.

Postfixe: Postfixe place la transition directement aprés le premier clip, en affichant une plus grande
partie du second clip pendant la transition, et aucune partie du premier.

Inclure les cadres garnis :

&

Lorsque vous appliquez une transition entre un ou deux clips dont les images ont été découpées,
cochez la case Inclure les images découp ées pour inclure les images découpées pendant la transition.
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Durée :

Alignement:

Inclure

Pour supprimer une transition :

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la transition sur la ligne de temps et sélectionnez
Supprimer.

Sélectionnez la transition sur |a ligne de temps et appuyez sur la touche Supprimer.

Sélectionnez le clip sur la ligne de temps et cliquez sur le bouton Supprimer E

Pour modifier la durée d'une transition :
Il existe trois facons de modifier la durée d'une transition:
Cliquez sur le bord de la transition sur un clip et faites-la glisser pour spécifier la durée souhaitée.

Cliquez sur le chiffre de la durée et faites-le glisser vers la gauche ou la droite pour augmenter ou
réduire la durée de la transition.

Double-cliquez dans le champ et saisissez la durée spécifiée.

Passer d'une transition a une autre :

Sélectionnez une transition différente de celle qui se trouve déja entre vos clips. Faites-le glisser et
déposez-le sur votre ancienne transition pour la remplacer.
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Application des comportements

Les comportements modifient I'aspect et la convivialité du début, du milieu ou de la fin des contenus
multimédias.

Pour ajouter des comportements aux médias :

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez le panneau Comportements.

Comportements = tres & tions nts (B8] Sous-titres

2. Sélectionnez un comportement et faites-le glisser sur un clip de la lighe de temps. Le symbole qui
s'affiche sur votre clip multimédia indique si le comportement est en cours, pendant ou en dehors.

m Pour un comportement qui stylise I'entrée d'une ressource multimédia, sélectionnez dans
I'onglet En haut de la section Comportements. Les comportements appliqués a partir de
I'onglet Dans sont indiqués sur un clip a I'aide de la combinaison d'icones de cercle
adjacente.

:

Pour un comportement qui se produit pendant la durée d'exécution d'un média,
sélectionnez dans I'onglet Pendant. Les comportements appliqués a partir de I'onglet
Pendant sont indiqués sur un clip a I'aide de la combinaison d'icnes de cercle adjacente.

:

Pour un comportement qui stylise la sortie d'une ressource multimédia, sélectionnez
I'onglet Sortie. Les comportements appliqués a partir de I'onglet Sortie sont indiqués sur
un clip a I'aide de la combinaison d'icones de cercle adjacente.

Pour supprimer les comportements des médias :

Pour supprimer les comportements d'un clip, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip
multimédia et sélectionnez Supprimer tous les comportements.

7 Cette opération réinitialise les styles In, During et Out a leur valeur par défaut, a savoir None.

Parameétres de comportement
Ajustez les propriétés de chagque comportement appliqué aux ressources multimédias.

Pour ajuster les parameétres de comportement :

1. Affichez les propriétés du comportement en sélectionnant le clip auquel le comportement est appliqué
sur la ligne de temps. Les propriétés s'affichent dans le panneau Propriétés.

2. Dans le panneau Propriétés, sélectionnez Comportements, puis réglez les parametres de
comportement comme décrit ci-dessous.

Propriétés du comportement Options
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Entrée/sortie (Ajustez les paramétres pour les comportements placés a I'entrée et a la sortie de votre média).

Utilisez le menu déroulant Style pour modifier le style du

Style
comportement.
Mouvement Utilisez le menu déroulant Mouvement pour personnaliser le flux du
comportement.
Vit Utilisez le curseur Vitesse pour augmenter ou réduire la vitesse du
itesse

comportement.
Pendant (Ajustez les paramétres pour les comportements qui doivent se produire pendant votre média.)

Utilisez le menu déroulant Style pour modifier le style du

Style
comportement.

Mouvement Utilisez le menu déroulant Mouvement pour personnaliser le flux du
comportement.

; Définissez la durée pendant laquelle le comportement se déroulera en
Durée de la boucle

boucle.

Boucles Faites glisser le curseur pour définir le nombre de boucles du
comportement.

Boucle a l'infini Contréle si le comportement se répete indéfiniment.

Application des filtres

Utilisez des filtres pour modifier I'aspect des ressources multimédias.

Pour ajouter des filtres aux ressources multimédias :

Il existe trois facons d'ajouter des filtres aux médias sur la timeline:

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez le panneau Filtres.

&) Meédia [T Texte

+ Sélectionnez un filtre et faites-le glisser sur un clip de la ligne de temps.
+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le filtre et sélectionnez Appliquer.

* Appuyezsur Alt + A.

Pour régler les paramétres d'un filtre :

Configurer les propriétés des filtres et définir des options spéciales :
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1. Sélectionnez le clip sur la ligne de temps auquel le filtre a été appliqué et cliquez sur la barre en bas du
clip.

¥

2. Ensélectionnant |'effet de filtre sur un clip de la ligne de temps, ses propriétés sont chargées dans le
panneau Propriétés. Ici, vous pouvez ajuster les éléments propres a chaque filtre.

Propriétés =

Pour copier et coller un filtre d'un média a un autre :

1. Sélectionnez une ressource multimédia contenant les parametres de filtre que vous souhaitez copier,
puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Copier, ou appuyez sur Ctrl + C.

2. Sur laressource multimédia de destination, cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Coller les propriétés.

3. Dans lafenétre Propriétés du collage qui s'affiche, assurez-vous que I'option Filtre est sélectionnée.

Py Vous pouvez désélectionner toutes les autres propriétés de collage que vous ne souhaitez
pas transférer avec le filtre.

Parametres du filtre

Les propriétés des filtres peuvent étre modifiées comme celles de n'importe quel autre média.

Pour ajuster les parameétres du filtre :

Il existe deux facons de régler les parameétres des filtres sur les ressources multimédias.

Réglage de tous les filtres:

En cliquant sur un média, ses propriétés s'affichent, ainsi que celles de tous les filtres qui lui sont
attribués.
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1. Lorsqu'un média auquel un filtre a été attribué se trouve sur la timeline, cliquez sur le média lui-méme.

2. Dans le panneau Propriétés, cliquez sur I'onglet Filtres. Cette option permet d'afficher les parametres
de tous les filtres associés a la ressource multimédia.

Propriétés =  Infos

master_playlist.mp4
Comporternents

Filtre

Couleur 1
Couleur 2
Couleur 3
Couleur 4

100.0

0.0
@

< Luminosité

-100.0
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Réglage d'un filtre spécifique :

1. Avec un média sur la ligne de temps auquel un ou plusieurs filtres ont été attribués, cliquez sur la barre
jaune du clip médiar a 1.

2. Sélectionnez le filtre pour lequel vous souhaitez ajuster les propriétés.

3. Le panneau Propriétés n'affiche plus que les paramétres de ce filtre.
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Options de paramétrage du filtre
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Noir et blanc

Luminosité

Clé chromatique
Couleur

Tolérance

Douceur

Inverser les parameétres

Aberration chromatique

Diplome

Cloture de couleur

Diplome

LUTs couleur

LUT d'entrée

Opacité
Passeport de couleur

Couleur

Similitude

Inverser les parameétres

Flou directionnel

La force

Angle
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Ajustez les curseurs Rouge, Vert ou Bleu pour redonner de la couleur
a un média en noir et blanc.

Régle la luminosité des couleurs d'une ressource multimédia.

Utilisez le sélecteur de couleurs pour choisir la couleur a utiliser.
Définit la force de la tolérance du filtre.
Définit I'intensité de la douceur du filtre.

Inverse les parametres actuellement définis.

Faites glisser le curseur pour ajuster le décalage des couleurs lors de la
lecture d'un projet.

Faites glisser le curseur pour modifier le nombre et la largeur relative
des barres de couleur qui doivent apparaitre sur la ressource
multimédia.

Sélectionnez une couleur dans la liste déroulante pour définir la
référence de la table de recherche.

Définissez l'intensité de la valeur d'opacité entre 0 et 100.

Sélectionnez une couleur dans la liste déroulante.

Ajustez le curseur pour définir dans quelle mesure une couleur doit
étre similaire a la couleur sélectionnée pour étre affectée.

Activez la case a cocher Inverser les parameétres pour supprimer une
couleur sélectionnée et laisser toutes les autres couleurs.

Spécifie la force du flou. Déplacez le curseur vers la droite pour inten-
sifier I'effet.

Spécifie la direction de I'effet de flou.
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Arriere-plan flou directionnel

Spécifie la force du flou. Déplacez le curseur vers la droite pour

La force
intensifier I'effet.
Angle Spécifie la direction de I'effet de flou.
Gaufrage
Spécifie I'élévation de la source lumineuse sur le média. Des valeurs
Elévati plus faibles produisent plus d'ombres et un média plus sombre. Des
évation
valeurs plus élevées produisent moins d'ombres et un support plus
léger.
. Spécifie la quantité de relief ajoutée a la ressource multimédia. Des
Azimut

valeurs plus élevées augmentent la profondeur du relief.

Spécifie I'angle des ombres qui s'étendent a partir des bords des
Poids détails du média. Une valeur de O ajoute des ombres au c6té gauche,
tandis qu'une valeur de 180 ajoute des ombres au c6té droit.

Exposition

Exposition Régle la luminosité des couleurs d'une ressource multimédia.
Faites glisser le curseur vers la droite pour augmenter le contraste ou

Contraste

vers la gauche pour le diminuer.
Quatre saisons

Horizontal / Choisissez une orientation pour les barres de couleur de la ressource

Vertical multimédia.

Flou gaussien

Spécifie l'intensité du flou. Déplacez le curseur vers la droite pour inten-

La force .
sifier I'effet.
Flou gaussien en arriere-plan

Spécifie la force du flou. Déplacez le curseur vers la droite pour
La force . e

intensifier |'effet.
Changement de teinte

H Faites glisser le curseur pour modifier les teintes des couleurs dans
ue S
une ressource multimédia.

Scie sauteuse
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Couleur 1, Couleur 2, Couleur 3,

Couleur 4

Opacité

EQTM

Light

Eclaircir

Obscurcir

Gradient linéaire

Couleur de départ

Couleur de fin
Horizontal
Vertical
Miroir
Horizontal /

Vertical

Axe
Morphologie

Largeur
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Utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour sélectionner des
couleurs précises pour chaque partie des teintes modifiées d'une
ressource multimédia. Le curseur de couleur vertical situé a I'extréme
droite permet de naviguer dans un groupe de couleurs. Une couleur
sélectionnée affiche ses valeurs numériques dans les champs Rouge,
Vert et Bleu, ainsi que dans le champ Hex. Saisissez des valeurs
précises pour obtenir des couleurs spécifiques ou utilisez I'outil Color
Dropper pour sélectionner des couleurs spécifiques pour la ressource
multimédia.

Utilisez le curseur Opacité pour modifier I'opacité de I'effet Jigsaw.

Faites glisser le curseur vers la droite pour augmenter la luminosité
des zones sombres d'une ressource multimédia.

Faites glisser le curseur vers la droite pour réduire la luminosité des
zones claires d'une ressource multimédia.

Utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour sélectionner la couleur
précise avec laquelle le filtre de dégradé linéaire doit commencer. A
I'extréme droite se trouve un curseur de couleur vertical, qui permet
de naviguer vers un groupe de couleurs. Une couleur sélectionnée
affiche ses valeurs numériques dans les champs Rouge, Vert et Bleu,
ainsi que dans le champ Hex. Saisissez des valeurs précises pour
obtenir des couleurs spécifiques ou utilisez I'outil Color Dropper pour
sélectionner des couleurs spécifiques pour la ressource multimédia.

Comme ci-dessus, utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour choisir
la couleur avec laquelle vous souhaitez terminer le dégradé.

Choisissez une orientation pour la couleur de départ et la couleur
d'arrivée.

Choisissez une orientation pour |'axe du miroir.

Faites glisser le curseur pour ajuster la position de I'axe du miroir.

Spécifie la largeur de chaque barre.
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Hauteur
Panneau
Largeur

Mosaiques partielles

Largeur

Hauteur

Diplome

Effet photo

Réflexion
Hauteur

Remplacer la couleur

Couleur cible :

Remplacer la couleur :

Similitude :

Couleurs unies :

RVB

Secouer

Diplome
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Spécifie la hauteur de chaque barre.

Spécifie la largeur de la barre de couleur qui se déplace dans la vidéo.

Au fur et a mesure que vous augmentez la largeur, les blocs se
remplissent a gauche et a droite.

Au fur et a mesure que vous augmentez la hauteur, les blocs se
remplissent en haut et en bas.

Faites glisser le curseur pour ajuster la taille des blocs.

Sélectionnez un effet photo dans le menu déroulant pour modifier
I'aspect et la convivialité d'un contenu multimédia.

Faites glisser le curseur pour définir la hauteur du reflet.

Utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour sélectionner les
couleurs précises a remplacer. Le curseur de couleur vertical situé a
I'extréme droite permet de naviguer dans un groupe de couleurs. La
couleur sélectionnée affiche ses valeurs numériques dans les champs
Rouge, Vert et Bleu, ainsi que dans le champ Hex. Saisissez des valeurs
précises pour obtenir des couleurs spécifiques ou utilisez I'outil Color
Dropper pour choisir des couleurs spécifiques pour votre support.

Comme ci-dessus, choisissez une couleur pour remplacer la couleur
cible.

Ajustez le curseur pour définir dans quelle mesure une couleur doit
étre similaire a la couleur sélectionnée pour étre affectée.

Sélectionnez cette option pour que les couleurs soient uniquement
solides.

Ajustez les curseurs Rouge, Vert ou Bleu pour équilibrer ou rehausser
les canaux RVB d'une ressource multimédia.

Spécifie l'intensité de I'impulsion.
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Aiguiser

La force

Rayon

Détail

Seuil

Mur TV
Nombre de téléviseurs

Division verticale

Divisions

Vibrance

Vibrance

Saturation

Hue

Légereté
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Spécifie la force de I'accentuation appliquée en augmentant le
contraste autour des bords.

Contréle le nombre de pixels a ajuster autour de chaque bord. Les
valeurs élevées augmentent le nombre de pixels accentués et tendent
a faire ressortir les détails les plus grossiers, tandis que les valeurs
faibles réduisent le nombre de pixels accentués et tendent a faire
ressortir les détails les plus fins.

Supprime le halo (la bordure lumineuse qui se forme autour des bords
lors d'une accentuation extréme de la netteté) en réduisant son
intensité. Plus la valeur est élevée, plus la réduction est forte.

Spécifie la différence entre les valeurs de luminosité des pixels d'un
bord avant que les pixels de ce bord ne soient rendus plus nets. Des
valeurs plus élevées n'accentuent que les contours les plus marqués,
mais minimisent I'apparence du bruit. Les valeurs inférieures
accentuent les bords forts et faibles, mais peuvent augmenter
I'apparence du bruit. Nous vous recommandons de régler le seuil de
maniére a rehausser les contours tout en réduisant au minimum le
bruit de fond.

N

Dans le menu déroulant, sélectionnez le nombre de "TV" a afficher.

Dans le menu déroulant, sélectionnez le nombre de fois que vous
souhaitez diviser une ressource multimédia.

Faites glisser le curseur vers la droite pour augmenter |'éclat, ou vers
la gauche pour le diminuer. L'augmentation de l'intensité vibratoire
n'affecte pas le ton de la peau d'une ressource multimédia.

Faites glisser le curseur vers la droite pour augmenter la saturation, ou
vers la gauche pour la diminuer.

Régle la teinte de I'image ou de la vidéo. Faites glisser le curseur vers
la droite pour augmenter la teinte ou vers la gauche pour la diminuer.

Reégle la luminosité de I'image ou de la vidéo. Faites glisser le curseur
vers la droite pour augmenter ou vers la gauche pour diminuer la
luminosité de la ressource multimédia.
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Vignette
La force Spécifie la taille et I'intensité de la vignette.
Spécifie la taille de la zone libre autour du point focal dans le portrait.
Distance Faites glisser le curseur vers la gauche pour réduire la taille de la zone
i
libre. Faites glisser le curseur vers la droite pour augmenter la taille de
la zone de dégagement.
Forme Spécifie la forme du cadre.

Balance des blancs
Température Régle la chaleur de la correction, du bleu au jaune.

Teinte Ajuste la teinte de la correction, du vert au magenta.

! Les filtres Chroma key, Color LUTs, Replace Color, Color Pass et Mosaic sont également
disponibles a partir du bouton Advanced de la barre d'outils Timeline. Pour plus
d'informations, voir Effets avancés.

Application de superpositions

Les incrustations sont des effets visuels ajoutés au-dessus, avant ou apres une ressource multimédia.

Pour ajouter des incrustations a une ressource multimédia :

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez le panneau des incrustations.

X Tiansitions

2. Faites glisser et déposez l'incrustation souhaitée a un endroit de la ligne de temps. Placez l'incrustation
avant ou apres le fichier multimédia dans la barre temporelle, ou pendant le fichier multimédia en
ajoutant l'incrustation a une autre piste au-dessus du média.

Pour supprimer une superposition :
+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'incrustation dans la timeline et sélectionnez Supprimer.

+ Sélectionnez l'incrustation sur la ligne de temps et appuyez sur la touche Supprimer.

+ Sélectionnez l'incrustation sur la timeline et cliquez sur le bouton Supprimer E

Pour modifier la durée d'une superposition :

Cliquez et faites glisser le bord de l'incrustation jusqu'a la durée souhaitée.
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Application des éléments

Les éléments sont des graphiques visuels ajoutés avant, apres ou pendant un média.

Pour ajouter des éléments a une ressource multimédia :

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez le panneau Eléments.

&) Medie [T Texte

2. Faites glisser et déposez I'élément souhaité a un endroit de la ligne de temps. Placez I'élément avant ou
apreés les fichiers multimédias sur la ligne de temps, ou placez-le sur une autre piste pour qu'il
apparaisse en méme temps qu'un fichier multimédia.

Pour supprimer un élément :
+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'élément dans la lighe de temps et sélectionnez Supprimer.

+ Sélectionnez I'élément sur la ligne de temps et appuyez sur la touche Suppr.

+ Sélectionnez I'élément sur la ligne de temps et cliquez sur le bouton Supprimer E

Parametres des éléments
Ajuster les propriétés de chaque élément appliqué a la ligne de temps.

Pour régler les paramétres de I'élément :

1. Affichez les propriétés de I'élément en le sélectionnant sur la ligne de temps. Tout média sélectionné
affiche ses propriétés dans le panneau Propriétés.

2. Dans le volet Propriétés, réglez les paramétres de comportement comme décrit ci-dessous.

Propriétés de I'élément Options
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Composite
Opacité Utilisez le parametre Opacité pour augmenter ou diminuer |'opacité
comme vous le souhaitez.
Mode de mélange Définir le mode de fusion des couleurs.
Transformer
Position Définir la position de I'élément a I'aide des parameétres X et Y.

Définit I'échelle de I'élément. Si I'option Echelle uniforme n'est pas

Echelle / Hauteur de I'échelle ) : -
cochée, ce parameétre ne modifie que la hauteur.

Largeur de I'échelle Définit la largeur de I'échelle de I'élément. Ce parametre n'est
disponible que si I'option Echelle uniforme a été décochée.

Rotation X, Y, Z Définir la valeur de rotation pour les axes X, Y et Z.

Recadrage a gauche, a droite, Définir les valeurs de rognage pour la gauche, la droite, le haut et/ou
en haut, en bas le bas de I'élément.

J/Tous les parameétres des éléments peuvent étre définis et ajustés a I'aide d'images clés.

Travailler avec des sous-titres

Les sous-titres ajoutés a une vidéo sont utiles pour inclure des informations, sous-titrer, ajouter des
commentaires et bien plus encore. Les légendes peuvent étre ajoutées individuellement ou en
important un fichier SRT.

Pour ajouter une légende :

Effectuez I'une des opérations suivantes :

1. Sélectionnez l'onglet Légendes.

2. Dans le panneau Légendes, cliquez sur le bouton Ajouter ou appuyez sur Shift + C. La légende sera
ajoutée a la téte de lecture sur la ligne de temps.

Ou

Cliquez sur Modifier > Ajouter une légende. Cette opération permet d'ajouter une légende a
I'emplacement actuel de la téte de lecture sur la ligne de temps.

Pour modifier une légende
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1. Saisissez du texte dans le champ de la zone d'affichage.

Nouvelle légende

La case située au-dessus du champ Texte indique la durée d'affichage du texte. Pour

& définir I'heure de début et I'heure de fin, vous pouvez soit maintenir le clic gauche sur le
champ temporel et le faire glisser vers la gauche ou la droite, soit double-cliquer sur un
champ temporel et saisir une valeur numérique.

2. Le menu Style de légende permet d'ajuster les options de style de texte. Configurez les options, telles
qgue la police, la couleur d'arriere-plan, I'alignement du texte et les caracteres gras ou italiques.

Mom de la police
Taille de la police
Style de la police
Couleur de la polic

Couleur d'arriére-plan

Alignement

Position

& Pour mettre en gras, en italique ou souligner une section particuliere d'une légende,
sélectionnez le texte sur la ligne de temps et cliquez sur le(s) bouton(s) Gras, Italique ou
Souligné, ou appuyez sur Ctrl + B pour Gras, Ctrl + | pour Italique et Ctrl + U pour
Souligné.

3. Sur laligne de temps, déplacez ou étendez la légende en cliquant dessus et en la faisant glisser.

Page 59 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

Le fait de définir I'heure de début et de fin des légendes les placera automatiquement sur la
ligne de temps.

Importation de légendes

Les légendes peuvent étre importées a partir de fichiers SRT ou de fichiers texte. Pour importer des
légendes :

1. Cliquez sur le panneau Légendes.

2. Cliquez sur le bouton Importer les Iégendes depuis un fichier en haut du panneau Légendes.

Sice bouton n'apparait pas, vérifiez que I'onglet SRT a été ouvert en vous assurant que la
fleche sur le c6té droit est orientée vers le haut.

Importer des légendes a partir d'un
fichier

3. Utilisez la boite de dialogue de I'explorateur de fichiers qui s'affiche pour rechercher votre fichier de
légende, puis cliquez sur Quvrir.

Exportation des légendes

Lorsque vous avez terminé de perfectionner vos légendes, vous pouvez les exporter pour une
utilisation ultérieure. Les sous-titres peuvent étre exportés dans des fichiers SRT et des fichiers texte.

1. Cliquez sur le bouton ... au-dessus de vos légendes, en haut a droite, sous I'option Importer des légendes
a partir d'un fichier.

2. Sélectionnez Exporter vers un fichier SRT... ou Exporter vers un fichier texte...

3. Saisissez un nom dans la boite de dialogue Enregistrer sous qui s'affiche et cliquez sur Enregistrer.

Travailler avec plusieurs légendes sur la ligne de temps :

Plusieurs légendes peuvent étre ajoutées a la ligne de temps, et méme superposées. Cependant, une
seule légende sera visible a un moment donné sur la ligne de temps, méme si elles sont superposées.
LUXEA Pro Video Editor 7 prend la légende de la piste la plus haute de la ligne de temps. La légende
active s'affiche en clair et en surbrillance, tandis que toutes les autres légendes sont plus sombres. Si
deux couches sont superposées au méme endroit sur la ligne de temps, seule la couche active s'affiche
en surbrillance.
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P Les légendes qui ne se trouvent pas sous la téte de lecture s'affichent comme si elles étaient
~“inactives.

Pour supprimer une légende de la ligne de temps :

Pour supprimer une légende de la ligne de temps, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la légende dans la ligne de temps et sélectionnez Supprimer
dans le menu contextuel. Cette opération permet de supprimer I'ensemble de la légende du projet.

+ Sélectionnez la légende sur la ligne de temps et appuyez sur la touche Suppr.

+ Sélectionnez la légende sur la ligne de temps et cliquez sur le bouton Supprimer de la ligne de temps.

Pour supprimer toutes les légendes de la ligne de temps :

Sélectionnez Edition | Supprimer toutes les légendes dans le menu principal ou cliquez sur Ctrl + Alt
+ S. Cette opération supprime toutes les légendes du projet.

Ajout de masques aux médias

Les masques vidéo vous permettent de modifier individuellement différentes zones d'une méme prise
devue.

Pour ajouter des masques aux supports :

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez le média sur la ligne de temps et cliquez sur
Masque dans le panneau Propriétés.
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Propriétés =  Infos

G-master_playlist.mp4

Vidéo Vitesse Comporternents

Basique Masque Filtre

O @

@ 0

2. Sélectionnez un masque en cliqguant dessus. Le masque sera appliqué au média actuellement

sélectionné. A partir de 13, vous pouvez ajuster les aspects de la transformation tels que la position,

I'échelle, la largeur de I'échelle, I'échelle uniforme, la rotation, le plissage et I'inversion du masque.

Importation de masques

Les masques peuvent étre importés directement dans LUXEA Pro Video Editor 7. Pour importer vos
propres masques :

1.

2.

Cliquez sur un élément multimédia de la timeline.
Cliquez sur Masque sous Vidéo dans le panneau Propriétés.
Cliquez sur le bouton + en bas a gauche des propriétés du masque.

Sélectionnez le PNG a utiliser comme masque personnalisé et appuyez sur Ouvrir.
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Masques par défaut

Il existe 10 masques par défaut :

Amour

Film

Triangle

Fenétre
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Appliquez un masque en forme de cceur sur le clip multimédia sélectionné.

Appliquez un masque en forme de cercle sur le clip multimédia actuellement
sélectionné.

Appliqguez un masque de forme carrée sur le clip multimédia actuellement
sélectionné.

Appliguez un masque sur le theme du cinéma a votre clip multimédia actuellement
sélectionné.

Appliquez un masque en forme de triangle sur le clip multimédia actuellement sélec-
tionné.

Appliquez un masque en forme de fleche sur le clip multimédia actuellement sélec-
tionné.

Appliquer un masque en forme de rideau sur le clip multimédia actuellement sélec-
tionné.

Appliquez un masque en forme de fenétre sur le clip multimédia actuellement sélec-
tionné.
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Appliquer un masque sur le theme des explosifs sur le clip multimédia sélectionné.

Appliquez un masque en forme d'étoile sur le clip multimédia actuellement sélec-
tionné.

Etoile

} Sivous avez transformé I'un des masques par défaut, vous pouvez cliquer sur le bouton
&
& Enregistrer comme personnalisé pour enregistrer ce masque prédéfini dans votre liste de
masques en vue d'une utilisation ultérieure.

I Les masques personnalisés ne peuvent étre supprimés qu'en sélectionnant le masque et en
i
# cliquant surle bouton Supprimer. dans le coin inférieur gauche.

Utilisation des effets avancés

Cinq effets avancés peuvent étre appliqués directement a partir de la barre d'outils de la ligne de

(=]
temps .

Clé chromatique

La clé chromatique supprime une couleur unie de I'arriére-plan. Elle est le plus souvent utilisée pour
les vidéos tournées avec un écran vert.

Pour appliquer le Chroma Key et supprimer une couleur d'une ressource multimédia :

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, faites glisser le filtre Chroma Key du panneau Filtres sur
votre clip.

2. Lorsque le clip est sélectionné, développez la barre jaune au bas du clip.
3. Cliquez sur Chroma Key pour ouvrir les options de filtre Chroma Key dans le panneau Propriétés.

4. Ajustez les parametres de couleur, de tolérance et de douceur.

Options de la clé chromatique
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Couleur

Tolérance

Douceur

Inverser les parameétres

LUTs couleur

Utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour sélectionner la couleur précise
a supprimer de la ressource multimédia. Pour ouvrir la fenétre contextuelle

Couleurs, faites une sélection dans le menu déroulant Couleur.-

Utilisez le curseur de couleur vertical a I'extréme droite pour naviguer dans
un groupe de couleurs. La couleur sélectionnée affiche ses valeurs
numériques dans les champs Rouge, Vert et Bleu, ainsi que dans le champ
Hex. Saisissez des valeurs précises pour obtenir des couleurs spécifiques ou
utilisez I'outil Color Dropper pour sélectionner des couleurs spécifiques a
partir de la ressource multimédia.

Ajustez le curseur pour définir dans quelle mesure une couleur doit étre
similaire a la couleur sélectionnée pour étre supprimée.

Ajustez le curseur pour adoucir le bord entre la couleur supprimée et ce qui
reste. La douceur réduit également |'opacité globale de I'image.

Activez la case a cocher Inverser les parameétres pour supprimer toutes les
couleurs a l'exception de la couleur sélectionnée.

"Color LUT" est I'abréviation de Color Lookup Table (table de correspondance des couleurs). Les LUT de
couleur sont des listes qui indiquent a LUXEA Pro 7 de faire correspondre des valeurs RVB spécifiques a
d'autres valeurs de couleur spécifiques. Importez des LUTs et utilisez-les comme filtres dans LUXEA Pro
7. Les types de fichiers de LUT de couleur pris en charge sont .3dl et .cube.

Pour appliquer une LUT de couleur a une ressource multimédia :

1. Ajouter un ou plusieurs clips a la ligne de temps.

2. Le(s) clip(s) étant sélectionné(s), cliquez sur le bouton Effets avancés de la barre d'outils de la ligne de
temps et cliquez sur LUT de couleur.

3. Le clip étant toujours sélectionné, dans la section LUTs de couleur du panneau Propriétés, effectuez

I'une des opérations suivantes :

+ Sélectionnez une table de conversion dans le menu déroulant Table de conversion des couleurs
du panneau Propriétés.

* Cliquez sur le bouton + situé sous la liste déroulante LUTs pour importer votre propre LUT. Dans
la boite de dialogue Ouvrir, recherchez I'emplacement des fichiers LUT et cliquez sur le bouton
Ouvrir. La LUT estimmédiatement appliquée.
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Propriétés =  Infos

Filtre
~ LUTs de couleurs
LUT d'Entrée Golden

100.0

Pour supprimer les LUTs de couleur du menu déroulant LUTs de couleur :
1. Dans lasection LUTs de couleur du panneau Propriétés, sélectionnez la LUT a supprimer de la liste.
2. Cliquez sur le bouton SupprimeriH.

3. Cligquez sur Oui pour confirmer.

Remplacer la couleur

L'effet Remplacer la couleur permet de sélectionner certaines couleurs dans une ressource multimédia
et de les remplacer par une autre couleur.

Pour ajouter I'effet Remplacer la couleur a une ressource multimédia :
1. Ajouter un ou plusieurs clips a la ligne de temps.

2. Le(s) clip(s) étant sélectionné(s), cliquez sur le bouton Effets avancés de la barre d'outils de la ligne de
temps et cliquez sur Remplacer la couleur.

3. Ajustez la couleur cible, la couleur de remplacement et la similitude si nécessaire.

Remplacer les options de couleur
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Couleur cible Utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour sélectionner les couleurs
précises a remplacer. Le curseur de couleur vertical situé a I'extréme droite
permet de naviguer dans un groupe de couleurs. La couleur sélectionnée
affiche ses valeurs numériques dans les champs Rouge, Vert et Bleu, ainsi
que dans le champ Hex. Saisissez des valeurs précises pour obtenir des
couleurs spécifiques ou utilisez I'outil Color Dropper pour choisir des
couleurs spécifiques pour votre support.

Remplacer la couleur Comme ci-dessus, choisissez une couleur pour remplacer la couleur cible.

Similitude Ajustez le curseur pour définir a quel point une couleur doit étre similaire ala
couleur sélectionnée pour étre affectée.

Couleurs unies Activez cette case pour remplacer les couleurs cibles par la couleur de
remplacement et supprimer les ombres claires/foncées. Lorsque cette case
est désactivée, la couleur cible est remplacée, mais les variations de I'image
claire/foncée sont conservées.

Passeport de couleur

Le passage des couleurs permet d'isoler certaines couleurs dans un média et de ramener toutes les
autres au noir et blanc. Le Color Pass permet d'attirer I'ceil sur une certaine partie d'un clip, par
exemple les fleurs de cerisier roses sur un arbre. Les fleurs de cerisier apparaitront en rose et le reste
de l'image sera en noir et blanc.

Pour ajouter Color Pass :
1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez I'onglet Effets avancés ou appuyez sur E.

2. Le clip étant sélectionné, dans la section Color Pass de la sous-fenétre Propriétés, réglez les parameétres
comme décrit ci-dessous.

Options de couleur

Couleur Utilisez la fenétre contextuelle Couleurs pour sélectionner des couleurs
précises a mettre en évidence ou a inverser dans une ressource multimédia.
Le curseur de couleur vertical situé a I'extréme droite permet de naviguer
dans un groupe de couleurs. La couleur sélectionnée affiche ses valeurs
numériques dans les champs Rouge, Vert et Bleu, ainsi que dans le champ
Hex. Saisissez des valeurs précises pour obtenir des couleurs spécifiques ou
utilisez I'outil Color Dropper pour sélectionner des couleurs spécifiques a
partir de la ressource multimédia.

Similitud Ajustez le curseur pour définir dans quelle mesure une couleur doit étre
imilitude S s . R .
similaire a la couleur sélectionnée pour étre affectée.

Inverser les parameétres Activez la case a cocher Inverser les parameétres pour supprimer une couleur
sélectionnée et laisser toutes les autres couleurs.
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Mosaique

Flouter des zones spécifiques de votre média pour couvrir des informations sensibles ou assurer
I'anonymat des personnes impliquées dans un projet.

Pour ajouter un effet de mosaique a un projet :

1. Appuyez sur le bouton Effets avancés et choisissez Mosaique. Un clip de filtre Mosaic sera placé sur la
ligne de temps a lI'emplacement de la téte de lecture sur la piste la plus haute.

2. Sélectionnez le clip de filtre mosaique pour afficher les propriétés dans le panneau Propriétés.

Options de mosaique
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Parameétres

Diplome

Composite

Opacité

Mode de mélange

Transformer
Position

Echelle/Hauteur de
I'échelle

Largeur de I'échelle

Rotation X

Rotation Y

Rotation Z

Coupe a gauche

Crop haut

Droit a la culture
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Utilisez le curseur Degré pour controler le degré de flou de I'effet mosaique.

Le curseur Opacité modifie I'opacité de I'effet mosaique et permet de
contréler la fagon dont I'effet mosaique apparait dans le média. Enfin, utilisez
un mode de fusion pour personnaliser davantage |'effet mosaique.

Contréle I'impact de I'effet mosaique sur I'image finale lorsque I'opacité est
modifiée.

Définir la position de I'élément a I'aide des parameétres X et Y.

Définit I'échelle de I'élément. Si I'option Echelle uniforme n'est pas cochée,
ce parameétre ne modifie que la hauteur.

Définit la largeur de I'échelle de I'élément. Ce paramétre n'est disponible que
si I'option Echelle uniforme a été décochée.

Régle I'angle d'inclinaison. Saisissez une valeur dans le champ ou cliquez sur
le champ et maintenez-le enfoncé, puis faites-le glisser vers la gauche ou la
droite pour ajuster la valeur.

Reégle I'angle de lacet. Saisissez une valeur dans le champ ou cliquez sur le
champ et maintenez-le enfoncé, puis faites-le glisser vers la gauche ou la
droite pour ajuster la valeur.

Régle I'angle de roulis. Saisissez une valeur dans le champ ou cliquez sur le
champ et maintenez-le enfoncé, puis faites-le glisser vers la gauche ou la
droite pour ajuster la valeur.

Représente I'ampleur du recadrage du c6té gauche de la mosaique. Saisissez
une valeur dans le champ ou cliquez sur le champ et maintenez-le enfoncé,
puis faites-le glisser vers la gauche ou la droite pour ajuster la valeur.

Représente I'ampleur du recadrage de la partie supérieure de la mosaique.
Saisissez une valeur dans le champ ou cliquez sur le champ et maintenez-le
enfoncé, puis faites-le glisser vers la gauche ou la droite pour ajuster la
valeur.

Représente le niveau de recadrage du c6té droit de la mosaique. Saisissez
une valeur dans le champ ou cliquez sur le champ et maintenez-le enfoncé,
puis faites-le glisser vers la gauche ou la droite pour ajuster la valeur.
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Bas de pantalon Représente I'ampleur du recadrage de la partie inférieure de la mosaique.
Saisissez une valeur dans le champ ou cliquez sur le champ et maintenez-le
enfoncé, puis faites-le glisser vers la gauche ou la droite pour ajuster la
valeur.

Ajustement de la durée des médias et application d'arréts sur image

Lorsque des médias sont ajoutés a la ligne de temps, les ressources sont automatiquement placées a
certains intervalles et pendant des durées déterminées. |l est possible de modifier la durée des
contenus multimédias et les intervalles entre les contenus multimédias en changeant les parametres
de durée. La modification de la durée permet aux images de se fondre les unes dans les autres sans
gue I'écran ne devienne noir entre les deux. La modification de la durée permet également de mettre
fin a une scene qui utilise un écran noir pendant une durée prédéterminée avant que le média suivant
ne commence a étre lu.

Ajustement de la durée

La durée peut étre ajustée de deux maniéres : en coupant le clip a la durée souhaitée ou en
augmentant/diminuant la vitesse d'un clip, ce qui modifie la durée totale.

Pour modifier la durée du média en recadrant le début ou la fin :
1. Sélectionnez le média a éditer sur la ligne de temps.

2. Survolez le début ou la fin du média, cliquez et faites glisser les doubles fleches pour ajuster la longueur.
Le format est le suivant : (heures:minutes:secondes;images).

Pour modifier la durée du média en ajustant la vitesse :
1. Sélectionnez le média a éditer sur la ligne de temps.

2. Sélectionnez Vitesse dans le panneau des propriétés.

3. Ajustez la durée ou la vitesse.

Réglage de la durée du texte, des images, des incrustations, des |légendes et des mosaiques

Pour modifier la durée du média :
1. Sélectionnez le média a éditer sur la ligne de temps.

2. Survolez le début ou la fin du média, cliquez et faites glisser les doubles fleches pour ajuster la longueur.
Le format est le suivant : (heures:minutes:secondes;images).

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le média sur la ligne de temps et sélectionnez Durée dans le
menu contextuel.

Page 70 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

La durée de I'édition ondulée est un parametre qui maintient des intervalles entre les médias. Par
défaut, la fonction Ripple Edit duration est activée, ce qui permet de modifier la durée du média sans
modifier les espaces créés apres le média. Par exemple, dans le cas ou une image est suivie d'un
intervalle de quatre secondes, puis d'un clip vidéo, I'allongement de la durée de I'image, lorsque la
durée de Ripple Edit est activée, ne réduira pas l'intervalle de quatre secondes qui sépare I'image de la
vidéo. Sila durée de Ripple Edit n'est pas activée, I'allongement de la durée de I'image permet de
réduire la durée de l'intervalle suivant.

Pour désactiver I'édition de I'ondulation lorsque vous modifiez la durée, désactivez la case a cocher
Edition de I'ondulation dans le panneau Propriétés de la section Vitesse.

Arrét sur image
Les arréts sur image sont utilisés pour prolonger la durée d'images spécifiqgues d'un média.

! Lors del'ajout d'un arrét surimage a une ressource multimédia, le clip sélectionné s'étend sur
la durée choisie. S'il n'y a pas assez d'espace sur la ligne de temps a droite du clip pour
accueillir I'expansion, un arrét sur image sera ajouté a la ligne de temps, les éléments
multimédias se déplacant vers la droite pour s'adapter.

O vidéo... | A Ar.] B Vidéo d'animaux 1
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Pour créer un arrét sur image :

1. Une fois les clips ajoutés a la chronologie, placez la téte de lecture sur lI'image de la vidéo cible, cliquez
avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Geler I'image dans le menu contextuel, ou appuyez sur
Maj + R.

2. Cliquez sur OK. L'arrét sur image est ajouté au média cible sur la ligne de temps.

Création d'instantanés a partir de vidéos

Les instantanés pris pendant la lecture d'une vidéo peuvent étre ajoutés au panneau Média.

Instantanés

Des instantanés de la lecture d'une vidéo peuvent étre pris a tout moment dans la zone d'affichage du
projet ou dans la zone d'affichage de la source.

Pour créer un instantané :

1. Une fois les clips ajoutés a la ligne de temps, déplacez la téte de lecture sur I'image souhaitée dans la
zone d'affichage du projet.

2. Cliquez sur le bouton Snapshot n, ou appuyez sur Shift + S. Une boite de dialogue apparait,
indiquant I'emplacement du disque dur ou l'instantané a été enregistré.

3. Cliquez sur OK.

Pour modifier I'emplacement des instantanés enregistrés et configurer les parameétres des instantanés,
voir Options et configuration.
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Réglage des niveaux audio

Des images-clés audio peuvent étre ajoutées aux clips audio a I'aide du panneau Propriétés pour
augmenter ou diminuer les niveaux de volume, passer d'un canal audio gauche a un canal audio droit,
ajuster la hauteur et tirer parti des préréglages de I'égaliseur.

) Contrélez la vitesse de |'audio en utilisant I'effet Clip Speed.
[

Pour détacher le son des clips vidéo :

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip sur la ligne de temps et sélectionnez Détacher
I'audio dans le menu contextuel, ou sélectionnez le clip et appuyez sur Alt + S. L'audio se séparera sur
une nouvelle voie au-dessus, permettant un mouvement indépendant.

Pour augmenter ou diminuer le volume d'un clip audio :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip sur la ligne de temps et sélectionnez Détacher
I'audio dans le menu contextuel.

2. L'audio sera séparé sur une nouvelle piste au-dessus de la piste d'origine. Cliquez sur la piste audio pour
la mettre en évidence dans le panneau Propriétés.

3. Dans le panneau Propriétés, vous pouvez choisir parmi une variété d'options pour ajuster votre audio.
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ebcd2%-master_playlist.mp4
Son
~ Volume
Miveau de w
- Volume du canal
Gauch 0.0

Fleche Droite 0.0

Balance 0.00

= Hauteur

Demi-tons

Par défaut

4. En cliquant sur le diamant situé a droite d'une option de réglage telle que le niveau, vous placez une
image clé sur la ligne de temps dans le panneau des propriétés. Par exemple, si vous avez le niveau 0.0
et que vous placez une image clé au début comme dans I'image ci-dessus, cela indique a LUXEA Pro
Video Editor 7 que le volume doit commencer a un niveau neutre, sans augmentation ni diminution en
dB. Déplacez ensuite la téte de lecture a I'endroit du prochain ajustement et appuyez a nouveau sur le
bouton de I'image clé du diamant. Cette opération permet de placer une deuxieme image clé sur la
page. En mettant en évidence et en définissant le niveau de volume pour cette image-clé, LUXEA Pro
Video Editor 7 sait maintenant que I'image-clé n° 1 réglera le volume sur neutre et qu'il doit augmenter
jusqu'au volume défini au moment ou il atteindra l'image-clé n° 2.

Modification du volume de lecture

Le volume audio pour la lecture des clips peut étre réglé dans l'application. Pendant la visualisation
d'un clip dans la zone d'affichage, survolez I'icdne du haut-parleur B et réglez le niveau de volume si
nécessaire.
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!, Cette opération permet uniqguement de régler le volume de lecture de vos haut-parleurs et n'a
pas d'incidence sur le volume d'un projet fini.

Vitesse audio

L'effet Clip Speed permet de contréler la vitesse et la durée globale de I'audio uniquement.

Pour accélérer ou ralentir une piste audio :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un clip de la ligne de temps et sélectionnez Détacher
I'audio dans le menu contextuel, ou appuyez sur Alt + S.

2. Lorsque des clips ont été ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez Clip Speed.

3. Sélectionnez le préréglage de la vitesse pour régler le clip.

Vitesse du clip

L'effet Clip Speed permet de contréler la vitesse et la durée totale des contenus multimédias.

Pour accélérer ou ralentir un média :
1. Lorsque des clips ont été ajoutés a la ligne de temps, sélectionnez Clip Speed.

2. Sélectionnez le préréglage de la vitesse pour régler le clip.

Fondu audio en entrée et en sortie

Tirez parti des outils audio prédéfinis tels que les options de fondu entrant et de fondu sortant. En
réglant le Fondu dans, I'audio d'un clip commencera doucement et augmentera jusqu'a son niveau de
volume naturel. En réglant le paramétre Fondu sortie, I'audio d'un clip s'adoucit et disparait en fondu
lorsque le clip touche a sa fin.
Pour effectuer un fondu audio :

1. Le clip étant sélectionné sur la ligne de temps, cliquez sur Clip dans le menu supérieur.

2. Passez la souris sur Audio et sélectionnez Fondu dans, ou appuyez sur Shift + Alt + G.

Pour effectuer un fondu audio :
1. Le clip étant sélectionné sur la ligne de temps, cliquez sur Clip dans le menu supérieur.

2. Placez la souris sur Audio et sélectionnez Fondu sortie, ou appuyez sur Shift + Alt + D.
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Options du panneau de propriétés audio

Options du panneau des propriétés

. Permet de régler le volume des deux canaux audio en méme
Volume : Niveau

temps.
Volume du canal : gauche Permet de régler le volume du canal audio gauche.
Volume du canal : droit Permet de régler le volume du canal audio droit.
Panner : Equilibre Ajuster I'équilibre du panoramique de gauche a droite.
Hauteur : demi-tons Ajuster la hauteur de ton par le nombre déclaré de demi-tons.

Appliquer les préréglages complets de |'égaliseur. Ces options
Egaliseur : préréglages peuvent étre transposées a |'aide d'images clés, comme n'importe
quelle autre option.

Enregistrements audio et vocaux

Une narration ou des sons peuvent étre enregistrés a |'aide d'un microphone et incorporés dans un
projet vidéo en ajoutant les fichiers audio a la ligne de temps.

Pour effectuer un enregistrement :

1. Cliquez sur Fichier | Enregistrer | Enregistrer I' onglet Voix off, ou appuyez sur Alt+R.
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uter un enr rement a la chr

Annuler

2. Sélectionnez un appareil d'enregistrement dans le menu déroulant.

3. Pour commencer l'enregistrement, cliquez sur le bouton Enregistreur audio

. Cette opération permet de démarrer la minuterie.

4. Une fois I'enregistrement effectué, un symbole carré apparait au-dessus du bouton d'enregistrement.
Pour arréter I'enregistrement, cliquez a nouveau sur le bouton Enregistreur audio

Les enregistrements audio sont automatiquement placés sur la piste audio par
défaut. Sila piste audio par défaut est déja occupée, une nouvelle piste sera créée en
dessous et I'enregistrement y sera ajouté.

5. Une fois I'enregistrement vocal terminé, appuyez sur Ok.

6. Le clip enregistré est sauvegardé dans le panneau Média. Les fichiers peuvent étre modifiés et
renommés dans le panneau Média.

Page 77 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

P Lors de I'enregistrement, le clip audio s'affiche sur votre ligne de temps en temps réel, au fur
" et a mesure que vous enregistrez.

Projet Mute

Lors de I'enregistrement, vous pouvez choisir d'inclure I'audio du projet dans votre enregistrement ou
d'isoler I'enregistrement afin que seul votre microphone soit capté. En sélectionnant I'option Mute
Project puis en enregistrant, LUXEA Pro Video Editor 7 coupera temporairement la sortie audio de tous
les autres clips sur votre ligne de temps, garantissant ainsi que seul le microphone que vous avez
désigné sera capté.

Pour ajouter un clip enregistré a un projet :

Effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Dans le panneau Média, sélectionnez un clip enregistré et faites-le glisser a I'endroit souhaité sur la
ligne de temps.

+ Cochezla case"Ajouter I'enregistrement a la ligne de temps" avant |'enregistrement pour que
I'enregistrement soit automatiquement appliqué a la ligne de temps lorsqu'il est terminé.

Pour supprimer un clip audio de la ligne de temps :

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip audio sur la ligne de temps et sélectionnez
Supprimer dans le menu contextuel.

+ Sélectionnez le clip audio sur la ligne de temps et appuyez sur la touche Supprimer.

+ Sélectionnez le clip audio sur la ligne de temps et cliquez sur le bouton Supprimer.
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Enregistrements

LUXEA Pro Video Recorder 7 est utilisé pour enregistrer la webcam, le microphone, l'audio du systeme
et I'écran. Les clips enregistrés peuvent ensuite étre ajoutés a la ligne de temps d'un projet.

Pour lancer LUXEA Pro Video Recorder 7 a partir de LUXEA Pro Video Editor 7:

Effectuez I'une des opérations suivantes :
Sur I'écran d'accueil : Appuyez sur Nouvel enregistrement.

Dans un espace de travail : cliquez sur le bouton Enregistrer dans le coin supérieur gauche de LUXEA

Pro Video Editor 7.

3840

2160

:= Liste de vidéos

Pour lancer LUXEA Pro Video Recorder 7 en tant qu'application autonome :

Pour lancer LUXEA Pro Video Recorder 7 en tant qu'application autonome, procédez comme suit :
1. Cliquez sur le bouton du menu Démarrer de Windows.
2. Sélectionnez le dossier ACD Systems.

3. Cliquez sur LUXEA Pro Video Recorder 7 pour charger le programme.

7 Lorsque vous utilisez le site LUXEA Pro Video Recorder 7 en tant qu'application autonome,
" pour que LUXEA Video Editor s'ouvre automatiquement aprés un enregistrement,

=

, . . oy L . P
sélectionnez Options Mksdll dans le menu principal de I'enregistreur, et sous I'onglet Général,
activez la case a cocher Démarrer LUXEA Pro Video Editor 7 apres I'enregistrement.

Py Lors de la fermeture de I'enregistreur, une boite de dialogue vous propose de minimiser le
" programme dans la barre des taches ou de le fermer.

Options de I'enregistreur

Pour définir les options de la fenétre de |'enregistreur :
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Il existe trois facons de définir les dimensions de la fenétre.

1. Saisissez les dimensions souhaitées dans les champs Hauteur et Largeur, situés a droite de l'icone du
moniteur.

2. Cliquez sur la fleche située entre I'icone du moniteur et les champs de dimension. Trois options
s'offrent alors a vous : Sélectionner la zone d'enregistrement, Taille fixe et Plein écran.

1. Sélectionner la zone d'enregistrement atténue I'écran et produit un réticule de ciblage a
I'endroit ou se trouve le curseur de la souris. Cela permet de mettre en évidence des
programmes entiers ou des panneaux sélectionnés au sein d'un programme. En cliquant sur
une zone en surbrillance, la zone d'enregistrement définira ses paramétres de maniere a
englober la zone cliquée. C'est un excellent moyen de s'assurer que vous enregistrez un
programme ou un espace spécifique sur votre écran.

2. Fixed Size fournit une liste des résolutions les plus courantes utilisées par les vidéos. Permet de
redimensionner rapidement la zone d'enregistrement a une résolution donnée.

3. L'option Plein écran fournit une liste des moniteurs détectés et connectés a votre systeme.
Sélectionnez un moniteur pour définir la zone d'enregistrement sur I'ensemble de I'écran de
ce moniteur.
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A ProVv

2560

1440

tionner la zone d'enregistrement

Taille fixe

Plein &cran

440 (1440p)
160 (k)

Pour enregistrer un écran :

'ico e ! i 'é
1. Assurez-vous que l'icone Screen on est accompagnée d'une ligne verte sur I'écran et que les
champs de dimension ne sont pas grisés.

2. Configurez les parameétres souhaités dans la fenétre de I'enregistreur. Voir la section Options
d'enregistrement ci-dessous.

3. Dans le coin supérieur droit, cliquez sur le bouton REC E, ou appuyez sur F9.

4. Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur F10. (Pour modifier ce raccourci clavier, voir la section
Raccourcis clavier dans le tableau Options d'enregistrement ci-dessous).

Les options disponibles pendant I'enregistrement sont les suivantes :

Basculez le bouton Pause/Reprise pour démarrer et arréter I'enregistrement.

Page 81 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

Pour enregistrer une webcam :

1. Assurez-vous que la webcam est active et qu'un cercle vert apparait au milieu de I'écran . Lorsque

vous activez la webcam, si elle est connectée, une fenétre de prévisualisation s'affiche.

2. Sélectionnez I'appareil dans le menu déroulant.

ercu de la caméra

Pour désactiver I'enregistrement de la webcam, cliquez sur l'icone de la webcam pour la

désactiver et afficher un icone rouge
Pour enregistrer a I'aide du microphone :

1 ]
- . == ) .
1. Assurez-vous que l'icbne Mlcrophone. affiche un microphone vert.

2. Cliquez sur la fleche descendante située entre les icones Microphone et Haut-parleur. Sélectionnez le
périphérique d'entrée audio dans le menu déroulant.

désactiver et afficher un \ rouge sur l'icbne

Pour enregistrer le son du systéme :
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Assurez-vous que l'icone System Audio “ est accompagnée d'une onde sonore verte.

7 Lors de I'enregistrement vidéo ou audio, LUXEA enregistre en temps réel au format MP4.

7 Pour désactiver le son du systeme, faites basculer I'icone Haut-parleur pour qu'elle soit barrée

d'une ligne rouge. n

Réglage des options d'arrét automatique

L'arrét automatique vous permet de définir les parametres pour qu'un enregistrement se termine
automatiquement. Pour afficher les options de I'arrét automatique, cliquez sur le bouton de I'horloge
a gauche de l'icone de I'engrenage en haut.

Vous pouvez régler la vidéo pour qu'elle s'arréte apres une durée d'enregistrement spécifique ou
lorsque le fichier atteint une certaine taille. Utilisez le menu déroulant au bas de la boite de dialogue
pour définir ce que le programme fera une fois I'enregistrement terminé. Vous pouvez choisir de ne
rien faire, de quitter I'application, d'éteindre I'ordinateur ou de mettre I'ordinateur en veille.

Une fois que vous avez fini de régler les paramétres, vous pouvez cocher la case Mémoriser les
parametres d'arrét automatique pour sauvegarder les parametres pour les enregistrements futurs.

Annotations

Trois types d'annotations peuvent étre ajoutés a un enregistrement :
* Horodatage du systeme
+ Légende

+ Filigrane
Voir les options d'enregistrement ci-dessous pour plus d'informations.

Pour ajouter des annotations :
1. Dans la boite de dialogue de |'enregistreur, sélectionnez Options.
2. Sélectionnez I'une des trois options suivantes :

+ Ajoutez la date et I'heure a un enregistrement en sélectionnant Options | Horodatage du systéme |
Activer I'horodatage du systéeme.

+ Ajoutez une légende a un enregistrement en sélectionnant Options | Légende | Activer la légende.

+ Ajoutez un filigrane a un enregistrement en sélectionnant Options | Filigrane | Activer filigrane.
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Liste des vidéos

Au fur et a mesure que des enregistrements sont créés, une liste de vidéos s'affiche sous l'interface
d'enregistrement. Vous pouvez lire, éditer, visualiser dans I'explorateur de fichiers ou supprimer
des enregistrements.

Pour lire des enregistrements :

Pour lire un enregistrement, appuyez sur l'icone de lecture située a gauche de I'enregistrement ou
cliguez avec le bouton droit de la souris sur I'enregistrement et cliquez sur Lecture pour charger
I'enregistrement dans votre lecteur vidéo par défaut.

Pour éditer des enregistrements :

Pour éditer un enregistrement, appuyez sur l'icone du crayon a droite de I'enregistrement dans la liste
des vidéos, ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'enregistrement et sélectionnez Editer pour
charger I'enregistrement sur LUXEA Pro Video Editor 7, prét a étre édité.

Pour visualiser les fichiers d'enregistrement dans I'explorateur de fichiers :

Pour visualiser un fichier d'enregistrement dans I'explorateur de fichiers, appuyez sur l'icbne de
dossier a droite de I'enregistrement dans la liste des vidéos, ou cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'enregistrement et sélectionnez Afficher dans I'explorateur pour charger I'emplacement du fichier
dans une fenétre de I'explorateur de fichiers.

Pour supprimer des vidéos :

Pour supprimer un enregistrement, appuyez sur l'icone de la corbeille a droite de I'enregistrement
dans la liste des vidéos, ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'enregistrement et
sélectionnez Supprimer pour supprimer I'enregistrement.

3 Une boite de dialogue de confirmation s'affiche. Pour supprimer entiérement I'enregistrement

L

@ devotre disque dur, sélectionnez Supprimer du disque avant de cliquer sur Oui.

Retour a LUXEA Pro Video Editor 7 :

Cliquez sur le bouton LUXEA Editor en bas a droite pour charger LUXEA Pro Video Editor 7 et accéder a
I'écran d'accueil.

Options d'enregistrement

Pour régler les options d'enregistrement, allez sur Options.... Dans la boite de dialogue Options,
configurez les parametres comme décrit ci-dessous.
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Général
Désactiver I'économiseur d'écran pendant
I'enregistrement
Démarrer LUXEA Pro Video Editor 7 apres
I'enregistrement

Vidéo

Qualité

Taux de rafraichissement

Parametres de sortie

Fichiers enregistrés

Parameétres de dénomination des fichiers
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Désactive I'économiseur d'écran
pendant I'enregistrement du
programme afin d'éviter qu'il
n'apparaisse et d'enregistrer ala place.

Lorsque vous utilisez le site LUXEA Pro
Video Recorder 7 en tant qu'application
autonome, cochez la case Commence a
LUXEA Pro Video Editor 7 apres
I'enregistrement pour que le site LUXEA
Pro Video Editor 7 s'ouvre
automatiquement a la fin de la session
d'enregistrement.

Choisissez entre "Meilleur", "Meilleur"
et "Normal" pour déterminer un
parametre de qualité vidéo adapté aux
ressources pour les enregistrements
d'écran.

Sélectionnez la fréquence d'images de
I'enregistrement d'écran pour
déterminer la vitesse de
rafraichissement de I'image.

Bien qu'il soit possible de

" limiter la fréquence d'images
pendant la capture, il n'est
pas possible d'obtenir une
meilleure qualité en réglant la
fréquence d'images au-dela
des capacités de I'ordinateur
d'enregistrement.

Vous pouvez soit saisir manuellement la
direction, soit cliquer sur le bouton "..."
pour sélectionner un répertoire.

Saisir une portion de chaine de texte du
nom du fichier a combiner avec la
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Souris

Jouer les sons du clic de la souris

Mise en évidence de la souris

Taille

Couleur

Ajouter un effet de clic de souris

Type

Taille

Couleur

Touche de raccourci

Démarrage/reprise/pause
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valeur sélectionnée dans la liste
déroulante. Le nom de fichier utilisé
pour enregistrer les résultats de LUXEA
Pro 7 est la combinaison de la chaine de
texte et de la valeur sélectionnée dans
la liste déroulante.

Clic gauche : permet d'émettre un son
de clic de souris a chaque fois que I'on
clique sur le bouton gauche de la souris.

Clic droit : permet d'émettre un son de
clic de souris pour chaque événement
de clic droit.

Permet de créer un effet de surbrillance
autour du curseur de la souris afin
d'attirer |'attention sur celui-ci.

Le curseur détermine la taille de la
surbrillance de la souris.

Le sélecteur de couleurs vous permet
de déterminer la couleur de la
surbrillance de la souris.

Permet d'ajouter un effet a I'écran
lorsque I'on clique sur une touche de la
souris.

Permet de définir le type d'anneau
entourant le curseur ou de cercle en
surbrillance derriere le curseur.

Le curseur détermine la taille de la
surbrillance de la souris.

Couleur du clic gauche : Utilisez le
sélecteur de couleurs pour déterminer
la couleur.

Activez les cases a cocher et/ou utilisez
le menu déroulant pour indiquer le(s)
raccourci(s) a utiliser pour démarrer,
mettre en pause et reprendre un
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Arréter

Performance

Activer l'accélération matérielle

Horodatage du systeme

Activer I'horodatage du systeme

Texte

Contexte

Position

Légende

Activer la légende
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enregistrement.

Activez les cases a cocher et/ou utilisez
le menu déroulant pour indiquer le
raccourci clavier a utiliser pour arréter
un enregistrement.

Activée par défaut, I'option Accélération
matérielle garantit que le processus
d'encodage est pris en charge par la
carte graphique plutét que par le CPU.
L'accélération matérielle accélere le
processus de rendu des médias. En
présence de plusieurs cartes
graphiques, LUXEA Pro 7 donne la
priorité aux options d'accélération
matérielle selon la hiérarchie suivante :
NVIDIA, Intel® Quick Sync.

Permet d'ajouter un horodatage du
systeme horaire a I'enregistrement.

Cliquez sur le bouton Police pour
configurer la police, la taille, le style et la
couleur.

Cliquez sur le sélecteur de couleur
d'arriére-plan pour choisir la couleur
d'arriére-plan qui apparaitra derriere la
date et I'heure.

Pour ne pas avoir d'arriére-plan, cliquez
sur l'icone de I'ceil sur le coté droit de
maniere a ce qu'il soit traversé par une
ligne en diagonale pour rendre l'arriere-
plan transparent.

Sélectionnez un carré pour indiquer
I'endroit de I'écran ol la date et I'heure
apparaitront.

Permet d'ajouter une légende a votre
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Titre

Texte

Contexte

Position

Filigrane

Activer le filigrane

Filigrane

Position

Opacité

Webcam

Position

Taille
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enregistrement.
Saisir le texte a afficher comme légende.

Cliquez sur le bouton Police pour
modifier le style de police du texte.

Cliquez sur la case de la couleur
d'arriere-plan pour définir la couleur
d'arriere-plan. L'icone de I'ceil indique
que l'arriere-plan est visible, I'icone de
I'ceil barré d'un trait indique que
I'arriére-plan est désactivé.

Sélectionnez un carré pour indiquer
I'endroit de I'écran ou la légende
apparaitra.

Permet d'ajouter un filigrane a votre
enregistrement.

Saisissez manuellement I'emplacement
d'un fichier ou utilisez le navigateur de
répertoire pour trouver le fichier
filigrane et I'appliquer.

Sélectionnez un carré pour indiquer
I'endroit de I'écran ou le filigrane doit
apparaitre.

Utilisez le curseur pour déterminer le
niveau d'opacité du filigrane dans
I'enregistrement.

Sélectionnez un carré pour indiquer
I'endroit de I'écran ol la webcam sera
affichée.

Utilisez le curseur pour déterminer la
taille de I'affichage de la webcam sur
I'écran.
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Packs de contenu

Téléchargez des packs de contenu a partir d'ACDSee pour améliorer davantage les ressources
multimédias. Les packs de contenu contiennent des images, des vidéos, des fichiers audio, des
préréglages de style de texte, des polices, des comportements, des éléments et des superpositions.

Téléchargement de packs de contenu :

1. Cliquez sur le bouton de téléchargement en haut a droite du programme .
2. Celachargera le gestionnaire de packs de contenu. A partir de 13, vous pouvez sélectionner,
télécharger et réinstaller tous les packs de contenu disponibles directement dans le programme.
Pour ajouter des packs de contenu a une bibliothéeque :

Les packs de contenu peuvent étre ajoutés a LUXEA Pro 7 a partir de I'application :

Pour ajouter du contenu provenant de packs de contenu a la ligne de temps :
1. Cliquez sur le panneau Média.

2. Sélectionnez la section Content Packs ou cliquez sur la fleche du menu déroulant et sélectionnez le
pack dont vous souhaitez utiliser une ressource.

3. Faites glisser la ressource multimédia concernée depuis la section Packs de contenu du panneau Média

jusqu'au point choisi sur la ligne de temps.

Suppression des Content Packs :

Les Content Packs installés sur LUXEA Pro Video Editor 7 peuvent étre supprimés en naviguant jusqu'a
I'emplacement d'installation du Content Pack a l'aide de I'Explorateur de fichiers, et en supprimant le

dossier correspondant au Content Pack que vous souhaitez supprimer. L'emplacement par défaut
pour I'installation des Content Packs est : C:\Users\{username}\Documents\ACD
Systems\LUXEA Pro\Content Packs\70.

! Remplacez {nom d'utilisateur} par votre propre nom d'utilisateur de l'ordinateur. Par exemple

: C:\Users\johncheese\Documents\Systéemes ACD\LUXEA Pro\Content Packs\70.

!, Sivous avez besoin d'aide ou si vous ne trouvez pas votre dossier Content Pack, veuillez
contacter le service d'assistance pour obtenir de l'aide.

Pour supprimer un pack de contenu :

1. Naviguez jusqu'a votre dossier Content Packs. Par défaut, il se trouve a I'emplacement suivant :
C:\Users\{username}\Documents\ACD Systems\{LUXEA Pro\Content Packs\70.
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2. Sélectionnez le pack de contenu que vous souhaitez supprimer et appuyez sur la touche Supprimer, ou
cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

Veuillez vous assurer que LUXEA Pro Video Editor 7 a été fermé avant de supprimer tout
" Content Pack.
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Packs linguistiques

Téléchargez les Language Packs pour changer la langue d'affichage de 'application LUXEA Pro Video
Editor 7.
Téléchargement des packs linguistiques :
Il'y a trois fagcons de trouver le gestionnaire du pack LUXEA:
1. Cliquez sur le bouton de téléchargement en haut a droite du programme .

2. Celachargera le gestionnaire de packs LUXEA. Sélectionnez ensuite I'onglet Language Packs en haut de

la page.
Ou
1. Cliquez sur Aide, puis sélectionnez Obtenir des packs linguistiques...
2. Celaouvrira le Gestionnaire du Pack LUXEA a la section Langues.
Ou

1. Cliquez sur Modifier et sélectionnez Options.

2. Cliquez sur Langues ou faites défiler les options jusqu'en bas et cliquez sur le bouton Obtenir des packs
de langues.
Dans le gestionnaire de packs linguistiques :

Parcourez la liste et trouvez la langue de votre choix, puis cliquez sur Télécharger.

! Lorsqu'un nouveau Language Pack est installé, il appliquera immédiatement la nouvelle langue
et nécessitera un redémarrage de l'application.

! Les packs linguistiques peuvent étre téléchargés a volonté, mais un seul peut étre installé a la
fois.

Passer d'un pack linguistique a l'autre :

Cliquez sur Modifier et sélectionnez Options.

Cliquez sur Langues, ou faites défiler les options jusqu'en bas, et cliquez sur le menu déroulant Langue
pour sélectionner la langue de votre choix.
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Vue d'ensemble

L'outil d'exportation est un assistant de conception polyvalent qui permet de réaliser des projets
uniques. Une fois la partie édition du projet terminée, utilisez I'outil d'exportation pour finaliser et
distribuer les vidéos. L'étape finale du processus de production, Production et partage, crée un fichier
de sortie a partir des médias et des effets disposés sur la ligne de temps. Le processus de production
permet de sélectionner les parametres vidéo et audio du fichier de sortie, ainsi que I'option de
partager la sortie sur YouTube, Vimeo, Facebook et X.

Un fichier de sortie peut étre produit a partir de I'ensemble des médias présents sur la ligne de temps
ou a partir d'une sélection.

! Les productions vidéo n'incluront pas de médias sur des pistes handicapées.

! Les productions vidéo n'incluront pas de médias déplacés en dehors de la zone d'affichage.

L'outil d'exportation contient quatre onglets principaux, chacun représentant un flux de travail
unique et des paramétres associés pour chaque type de résultat de projet.

Choisissez les options pour produire votre vidéo
MP4

MOV Faits marquants du matchl

M4V 5: | C 5

WEEM .- Personnalisé | Gérer |

GIF on: 1 | Paramétres |

MP3

Annuler

Onglets de I'outil d'exportation
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Locale L'onglet Local est utilisé pour créer des ressources multimédias destinées a résider
sur l'ordinateur héte local.

L'onglet Périphérique est utilisé pour créer des ressources multimédias destinées a

Dispositif L e s
P résider sur des périphériques dédiés.
YouTube L'onglet YouTube est utilisé pour créer des contenus multimédias destinés a étre
publiés sur YouTube.
Vi L'onglet Vimeo est utilisé pour créer des contenus multimédias destinés a étre
imeo

publiés sur Vimeo.

Pour accéder a I'outil d'exportation :
1. Ajouter un élément multimédia a la timeline.

2. Cliquez sur le bouton Exporter, situé dans le coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.

Modeéles d'exportation

Définissez les parameétres parfaits pour vos exportations vidéo et sauvegardez-les pour toujours. Avec
les modeles d'exportation, vous pouvez définir les critéres de fichier pour votre projet fini. Contrélez
des éléments tels que I'encodeur utilisé, la résolution vidéo, le canal audio, le débit binaire, etc.

Pour enregistrer un modele d'exportation :

1. Lorsque les ressources multimédias se trouvent sur la ligne de temps, cliquez sur Fichier, passez la
souris sur Exporter, puis cliquez sur Produire et partager. Ou appuyez sur Ctrl + E.

2. Dans la fenétre d'exportation, cliquez sur Gérer a droite du champ Modéle.
3. Configurez vos options vidéo et audio a votre convenance.

4. Cliquez sur Enregistrer sous... et saisissez un nom pour votre modele d'exportation.

P4 Lorsqu'un modele a été enregistré, il apparalt automatiquement dans la liste située a gauche
~ " du gestionnaire de modeles.

P Les modeles d'exportation créés dans LUXEA Pro Video Editor 6 et les versions ultérieures
~ " seront automatiquement importés dans LUXEA Pro Video Editor 7 lors de I'installation.

Pour supprimer un modele d'exportation :

1. Lorsque les ressources multimédias se trouvent sur la ligne de temps, cliquez sur Fichier, passez la
souris sur Exporter, puis cliquez sur Produire et partager. Ou appuyez sur Ctrl + E.

2. Dans lafenétre d'exportation, cliquez sur gérer a droite du champ de modéle.

Page 93 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

3.

4.

5.

Sélectionnez un modele d'exportation dans la liste située a gauche du gestionnaire de modeéles.
Cliquez sur Supprimer en bas de la fenétre.

Cliquez sur Oui dans la boite de dialogue de confirmation pour supprimer définitivement le modeéle.

Exporter vers votre machine locale

L'onglet Local de I'outil d'exportation est utilisé pour créer des ressources multimédias destinées a
étre éditées et stockées sur l'ordinateur hote local.

L'onglet Local est divisé en deux sections : la section de gauche "Type de sortie" et la section de droite
"Options".

Type de sortie Section

La section Type de sortie de I'onglet Local contient 6 types de sortie a sélectionner :

-

MP4

MOV

Mav

WEBM

GIF

MP3

Section des options

La section Options permet de personnaliser la sortie d'un projet pour chaque type de sortie.

Produire un résultat :

1.

Une fois les ressources multimédias ajoutées a la timeline, cliquez sur le bouton Exporter situé dans le
coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.

Dans la boite de dialogue Outil d'exportation, sélectionnez I'onglet Local.
Dans la section Type de sortie, sélectionnez I'un des onglets MP4, MOV, M4V, WEBM, GIF ou MP3.
Dans la section Options, entrez un nom de projet.

Utilisez la valeur par défaut du champ Enregistrer dans ou cliquez sur I'icone de dossier de fichiers
adjacente pour sélectionner un nouvel emplacement.

Faites une sélection dans la liste déroulante Modéle. Pour ajouter des modeles personnalisés, voir
Modeles personnalisés.
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7. Acceptez les valeurs par défaut des champs Résolution et Fréquence d'images ou, si vous sélectionnez
"Personnalisé" dans la liste déroulante Modele, cliquez sur le bouton Parameétres adjacent pour définir
de nouveaux parameétres de taille et de fréquence. Pour plus d'informations sur le bouton Parameétres,
voir Définition de valeurs personnalisées.

Notez que la valeur du champ Taille estimée est calculée en fonction des valeurs sélectionnées
dans la boite de dialogue Parameétres.

8. Cliquez sur le bouton Exporter pour terminer le projet.

7 La bofite de dialogue d'exportation présente un apergu de I'état d'avancement du projet et
une case a cocher " Rappel sonore " qui permet d'émettre un rappel lorsque le rendu est
terminé.

Faits marquants du match.mp4

MP4 | 2560x1440 | 00:00:33 | 59.84 MB
Temps restant: 00:00:28

Rendu...

Ne rien faire Annuler

Pour ajouter des modeéles personnalisés :

1. Lorsque I'outil d'exportation est ouvert, accédez a la section Options et cliquez sur le bouton Gérer a
coté du champ Modele.

7 Le champ Format est rempli automatiquement en fonction de la sélection effectuée dans la
section Type de sortie.

2. Dans larubrique Vidéo de la boite de dialogue Template Manager, effectuez des sélections dans les
listes déroulantes Encoder (Encodeur), Resolution (Résolution), Frame Rate (Fréquence d'images) et
Bitrate (Débit binaire).

3. Dans le champ Audio, sélectionnez les listes déroulantes Encoder, Channel, Sample Rate et Bitrate.

4. Cliquez sur le bouton Enregistrer sous... pour saisir un nom de modele et quitter la boite de dialogue
Gestionnaire de modeles. Cliquez sur le bouton Enregistrer pour remplacer le modele actuel.
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P Notez que dans l'outil d'exportation, les modéles enregistrés dans les bofites de dialogue
~ ' Gestionnaire de modeéles ou Paramétres apparaissent dans la liste déroulante du champ
Modeéele.

Définition de valeurs d'exportation personnalisées

Pour modifier les parameétres du fichier de sortie :
1. Ouvrez 'outil d'exportation.
2. Cliquez sur le bouton Parameétres a c6té du champ Résolution.

3. Dans la boite de dialogue Parameétres qui en résulte, activez I'une des cases d'option Normal, Meilleur
ou Meilleur.

4. Sous le titre Vidéo, effectuez des sélections dans les listes déroulantes Encodeur, Résolution,
Fréquence d'images et Débit binaire.

5. Sous le titre Audio, sélectionnez les listes déroulantes Encoder, Channel, Sample Rate et Bitrate.
6. Cliquez sur le bouton Enregistrer comme modele pour afficher la boite de dialogue Nouveau modéle.

7. Saisissez un nom pour le modéle et cliquez sur le bouton OK.

Options des paramétres vidéo

Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données vidéo.

Résolution Par défaut, la résolution refléte les parametres actuels des dimensions de la zone
d'affichage. Pour modifier la résolution, sélectionnez une résolution dans la liste
déroulante ou sélectionnez "Personnalisé" dans la liste déroulante et spécifiez de
nouvelles dimensions dans les champs adjacents Largeur et Hauteur.

Taux de Détermine la fréquence de rafraichissement de I'image.
rafraichissement

Bitrate Sélectionnez le débit binaire pour déterminer la quantité de données qui
s'affichera aI'écran par seconde de lecture. Un débit binaire plus élevé permet
d'obtenir une image de meilleure qualité, mais il augmente également la taille du

fichier.
Boucles Définit le nombre de fois qu'un GIF sera mis en boucle.
Boucle a l'infini Activer/désactiver pour contrdler si le GIF tourne en boucle indéfiniment.

Options des parameétres audio

Page 96 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

Champ d'application

Description

Encodeur

Chaine

Taux
d'échantillonnage

Bitrate

Spécifie le type de compression des données audio.

Dans le menu déroulant, sélectionnez "Mono" pour que le méme son soit produit
par les enceintes gauche et droite, ou sélectionnez "Stéréo" pour que des sons
différents soient produits par les enceintes gauche et droite.

L'échantillonnage décrit le débit de données d'un enregistrement sonore. Une
fréquence d'échantillonnage plus élevée permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais elle augmente également la taille du fichier.

Détermine la quantité de données audio transmises aux haut-parleurs par seconde
de lecture. Un débit binaire plus élevé permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais il augmente également la taille du fichier.

Exportation vers d'autres appareils

L'onglet Périphérique de |'outil d'exportation est utilisé pour créer des ressources multimédias
destinées a étre diffusées et stockées sur des périphériques externes.

L'onglet Appareil est divisé en deux sections : la section de gauche "Type d'appareil" et la section de

droite "Options".

Section sur le type d'appareil

La section Type d'appareil de I'onglet Appareil contient 11 types de sortie a sélectionner :

* Android

+ Apple TV

+ Apple TV 4k

* Google Pixel

+ iPad

* iPhone

* Nintendo Switch
+ Playstation

+ Samsung Galaxy

+ Télévision intelligente

+ Xbox
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Section des options

La section Options de droite permet de personnaliser le résultat d'un projet pour chaque type de
résultat.

Pour produire avec des parameétres optimisés pour un appareil spécifique :
1. Ajouter des éléments multimédias a la ligne de temps.
Cliquez sur le bouton Exporter situé dans le coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.
Dans la boite de dialogue de I'outil d'exportation, sélectionnez un onglet dans la section Type d'appareil.

Dans la section Options, entrez un nom de projet.

ua A W N

Utilisez la valeur par défaut du champ Enregistrer dans ou cliquez sur l'icone de dossier de fichiers adja-
cente pour sélectionner un nouvel emplacement.

6. Faites une sélection dans la liste déroulante Modeéle. Pour ajouter des modéles personnalisés, voir Modéles
personnalisés.

7. Acceptez les valeurs par défaut des champs Résolution et Fréquence d'images ou, si vous sélectionnez
"Personnalisé€" dans la liste déroulante Modeéle, cliquez sur le bouton Parameétres adjacent pour définir de
nouveaux parametres de taille et de fréquence. Pour plus d'informations sur le bouton Parameétres, voir
Définition de valeurs personnalisées.

Notez que la valeur du champ Taille estimée est calculée en fonction des valeurs sélectionnées
dans la boite de dialogue Paramétres.

8. Cliquez sur le bouton Exporter pour terminer le projet.

Py La boite de dialogue d'exportation présente un apercu de I'état d'avancement du projet et
une case a cocher " Rappel sonore " qui permet d'émettre un rappel lorsque le rendu est
terminé.

Faits marquants du match.mp4

MP4 | 2560x1440 | 00:00:33 | 59.84 MB
Temps restant: 00:00:28

Rendu...

Ne rien faire Annuler

Pour ajouter des modeéles personnalisés :
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1.

Lorsque I'outil d'exportation est ouvert, accédez a la section Options et cliquez sur le bouton Gérer a
c6té du champ Modele.

P Le champ Format est rempli automatiquement en fonction de la sélection effectuée dans la

~ section Type de sortie.

Dans la rubrique Vidéo de la boite de dialogue Template Manager, effectuez des sélections dans les
listes déroulantes Encoder (Encodeur), Resolution (Résolution), Frame Rate (Fréquence d'images) et
Bitrate (Débit binaire).

Dans le champ Audio, sélectionnez les listes déroulantes Encoder, Channel, Sample Rate et Bitrate.

Cliquez sur le bouton Enregistrer sous... pour saisir un nom de modeéle et quitter la boite de dialogue
Gestionnaire de modeles. Cliquez sur le bouton Enregistrer pour remplacer le modele actuel.

7 Notez que dans l'outil d'exportation, les modeéles enregistrés dans les boites de dialogue
~ ' Gestionnaire de modeéles ou Paramétres apparaissent dans la liste déroulante du champ

Modeéle.

Définition de valeurs d'exportation personnalisées

Pour modifier les paramétres du fichier de sortie :

1.

2.

Ouvrez |'outil d'exportation.
Cliquez sur le bouton Parameétres a c6té du champ Résolution.

Dans la boite de dialogue Parameétres qui en résulte, activez I'une des cases d'option Normal, Meilleur
ou Meilleur.

Sous le titre Vidéo, effectuez des sélections dans les listes déroulantes Encodeur, Résolution,
Fréquence d'images et Débit binaire.

Sous le titre Audio, sélectionnez les listes déroulantes Encoder, Channel, Sample Rate et Bitrate.
Cliquez sur le bouton Enregistrer comme modele pour afficher la boite de dialogue Nouveau modéle.

Saisissez un nom pour le modeéle et cliquez sur le bouton OK.

Options des paramétres vidéo
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Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données vidéo.

Résolution Par défaut, la résolution reflete les parametres actuels des dimensions de la zone

d'affichage. Pour modifier la résolution, sélectionnez une résolution dans la liste
déroulante ou sélectionnez "Personnalisé" dans la liste déroulante et spécifiez de nou-
velles dimensions dans les champs adjacents Largeur et Hauteur.

Taux de rafraichissement Détermine la fréquence de rafraichissement de I'image.

Bitrate Sélectionnez le débit binaire pour déterminer la quantité de données qui s'affichera a
I'écran par seconde de lecture. Un débit binaire plus élevé permet d'obtenir une
image de meilleure qualité, mais il augmente également la taille du fichier.

Options des parameétres audio

Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données audio.

Chaine Dans le menu déroulant, sélectionnez "Mono" pour que le méme son soit produit
par les enceintes gauche et droite, ou sélectionnez "Stéréo" pour que des sons
différents soient produits par les enceintes gauche et droite.

Taux L'échantillonnage décrit le débit de données d'un enregistrement sonore. Une
d'échantillonnage fréquence d'échantillonnage plus élevée permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais elle augmente également la taille du fichier.

Bitrate Détermine la quantité de données audio transmises aux haut-parleurs par seconde
de lecture. Un débit binaire plus élevé permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais il augmente également la taille du fichier.

Exportation vers YouTube

L'onglet YouTube de I'outil d'exportation permet de créer des contenus multimédias destinés a étre
téléchargés sur YouTube.

L'onglet YouTube est divisé en deux sections : la section de gauche "Connexion YouTube" et la section
de droite "Options".

Section de connexion a YouTube

La section Connexion YouTube contient le bouton Connexion YouTube. Pour télécharger avec succes
un projet achevé sur YouTube, la procédure de connexion doit étre mise en ceuvre.
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Pour vous connecter a YouTube :

1. Une fois les ressources multimédias ajoutées a la timeline, cliquez sur le bouton Exporter situé dans le
coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.

2. Dans la section Connexion YouTube de la boite de dialogue de |'outil d'exportation, cliquez sur le
bouton Connexion.

3. Répondez a toutes les invites jusqu'a ce que vous ayez réussi a vous connecter a YouTube.

Charger cette vidéo vers YouTube

Sans titre

Creé avec LUXEA Pro Video Editor

| 3 YOUT“be Catégorie Film et animation

LUXEA Pro

Public

YouTube

Se déconnecter

)

Paramétres

Section des options

La section Options permet de préparer la sortie d'un projet en vue de son téléchargement sur
YouTube.

Pour produire une sortie YouTube :

1. Une fois les ressources multimédias ajoutées a la timeline, cliquez sur le bouton Exporter situé dans le
coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.

2. Dans la boite de dialogue de I'outil d'exportation, sélectionnez I'onglet YouTube et connectez-vous a
YouTube (voir Pour se connecter a YouTube).

3. Dans la section Options, saisissez un nom dans le champ Titre.
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4. Saisissez une description dans le champ Description.

5. Faites une sélection dans la liste déroulante Catégorie. La sélection du champ Catégorie déterminerala
maniere dont YouTube stocke et présente la vidéo a ses utilisateurs.

6. Entrez toutes les balises pertinentes pour la vidéo dans le champ Balises. Utilisez une virgule pour
séparer les valeurs multiples.

7. Faites une sélection dans la liste déroulante Confidentialité. La sélection du champ Confidentialité
déterminera la maniére dont YouTube présentera la vidéo a ses utilisateurs. En sélectionnant "Privé", la
vidéo ne sera accessible qu'a I'auteur du téléchargement. En sélectionnant "Public", la vidéo sera
présentée a tous les utilisateurs de YouTube. En sélectionnant "Non répertoriée", la vidéo sera visible
par tous les utilisateurs de YouTube ayant un lien, mais ne sera pas répertoriée sur le site.

8. Faites une sélection dans le champ Partager le lien sur. L'activation de la case a cocher Facebook
permet de partager la vidéo avec Facebook (connexion Facebook requise). L'activation de la case a
cocher X permet de partager la vidéo avec X (connexion X requise).

9. Utilisez la valeur par défaut du champ Enregistrer dans ou cliquez sur l'icone de dossier adjacente pour
sélectionner un nouvel emplacement.

10. Acceptez les valeurs par défaut du champ Parameétres ou cliquez sur le bouton adjacent Parameétres
pour définir de nouveaux parametres de taille et de taux. Pour plus d'informations sur le bouton
Parametres, voir Pour définir des valeurs personnalisées pour la qualité vidéo.

11. Cliquez sur le bouton Exporter pour télécharger la vidéo sur YouTube.

7 La boite de dialogue d'exportation présente un apercu de I'état d'avancement du projet et
une case a cocher " Rappel sonore " qui permet d'émettre un rappel lorsque le rendu est
terminé.

Faits marquants du match.mp4
MP4 | 2560x1440 | 00:00:33 | 59.84 MB

Temps restant: 00:00:28

Rendu...

Ne rien faire Annuler

! Lorsque vous téléchargez sur YouTube, assurez-vous que votre compte YouTube dispose
d'une chaine, sinon le téléchargement échouera. Pour plus d'informations sur les chaines
YouTube, veuillez consulter le site YouTube.

Pour définir des valeurs personnalisées pour la qualité vidéo :
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1. Ouvrez 'outil d'exportation.
2. Naviguez jusqu'a la section Options et cliquez sur le bouton Parameétres a c6té du champ Parametres.

3. Dans la boite de dialogue Parameétres qui en résulte, activez I'une des cases d'option Normal, Meilleur
ou Meilleur.

4. Sous le titre Vidéo, effectuez des sélections dans les listes déroulantes Encodeur, Résolution,
Fréquence d'images et Débit binaire.

5. Sous le titre Audio, sélectionnez les listes déroulantes Encoder, Channel, Sample Rate et Bitrate.

6. Cliquez sur le bouton OK.

Options des paramétres vidéo

Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données vidéo.

Résolution Par défaut, la résolution refléte les parametres actuels des dimensions de la zone
d'affichage. Pour modifier la résolution, sélectionnez une résolution dans la liste
déroulante ou sélectionnez "Personnalisé" dans la liste déroulante et spécifiez de
nouvelles dimensions dans les champs adjacents Largeur et Hauteur.

Taux de Détermine la fréquence de rafraichissement de l'image.
rafraichissement

Bitrate Sélectionnez le débit binaire pour déterminer la quantité de données qui
s'affichera a I'écran par seconde de lecture. Un débit binaire plus élevé permet
d'obtenir une image de meilleure qualité, mais il augmente également la taille du
fichier.

Options des parameétres audio

Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données audio.

Chaine Dans le menu déroulant, sélectionnez "Mono" pour que le méme son soit produit
par les enceintes gauche et droite, ou sélectionnez "Stéréo" pour que des sons
différents soient produits par les enceintes gauche et droite.

Taux L'échantillonnage décrit le débit de données d'un enregistrement sonore. Une
d'échantillonnage fréquence d'échantillonnage plus élevée permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais elle augmente également la taille du fichier.

Bitrate Détermine la quantité de données audio transmises aux haut-parleurs par seconde
de lecture. Un débit binaire plus élevé permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais il augmente également la taille du fichier.
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Exportation vers Vimeo

L'onglet Vimeo de I'outil d'exportation est utilisé pour créer des contenus multimédias destinés a étre
téléchargés sur Vimeo.

L'onglet Vimeo est divisé en deux sections : la section de gauche "Connexion a Vimeo" et la section de
droite "Options".

Section de connexion a Vimeo

La section Vimeo Sign-in contient le bouton Vimeo Sign In. Pour télécharger avec succeés un projet
terminé sur Vimeo, la procédure de connexion doit étre appliquée.

Pour vous connecter a Vimeo :

1. Une fois les ressources multimédias ajoutées a la timeline, cliquez sur le bouton Exporter situé dans le
coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.

2. Dans la section Vimeo Sign-in de la boite de dialogue de I'outil d'exportation, cliquez sur le bouton Sign
In.

3. Répondez a toutes les invites jusqu'a ce que vous ayez réussi a vous connecter a Vimeo.
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Charger cette vidéo vers Vimeo

Sans titre

Créé avec LUXEA Pro Video Editor

LUXEA Pro

Tout le monde

Se déconnecter

Paramétres

@

Vimeo

Section des options

La section Options permet de préparer la sortie d'un projet en vue de son téléchargement sur Vimeo.

Pour produire une sortie Vimeo :

1. Une fois les ressources multimédias ajoutées a la timeline, cliquez sur le bouton Exporter situé dans le
coin supérieur droit de I'interface LUXEA Pro 7.

2. Dans la boite de dialogue de I'outil d'exportation, connectez-vous a Vimeo (voir Pour se connecter a

Vimeo).
3. Saisissez un nom de projet dans le champ Titre.
4. Saisissez une description du projet dans le champ Description.

5. Saisissez toutes les balises pertinentes pour le projet dans le champ Balises. Utilisez une virgule pour
séparer les valeurs multiples.

6. Faites une sélection dans la liste déroulante Confidentialité. La sélection du champ Confidentialité
déterminera la maniére dont Vimeo présentera le projet a ses spectateurs. La sélection de "Tout le
monde" permet a tout le monde de voir/accéder a la vidéo. La sélection de "Personne" limite la
disponibilité de la vidéo a l'utilisateur qui I'a téléchargée. La sélection de "Mot de passe" limite la

Page 105 de 119



LUXEA Pro Video Editor 7

disponibilité de la vidéo aux utilisateurs disposant d'un mot de passe. La sélection de "Contacts" limite la
disponibilité de la vidéo aux seules personnes suivies par |'utilisateur.

7. Faites une sélection dans le champ Partager le lien sur. L'activation de la case a cocher Facebook
permet de partager la vidéo avec Facebook (connexion Facebook requise). L'activation de la case a
cocher X permet de partager la vidéo avec X (connexion X requise).

8. Utilisez la valeur par défaut du champ Enregistrer dans ou cliquez sur I'icone de dossier adjacente pour
sélectionner un nouvel emplacement.

9. Acceptez les valeurs par défaut du champ Parametres ou cliquez sur le bouton adjacent Parametres
pour définir de nouveaux paramétres de taille et de taux. Pour plus d'informations sur le bouton
Parameétres, voir Pour définir des valeurs personnalisées pour la qualité vidéo.

10. Cliquez sur le bouton Exporter pour télécharger la vidéo sur Vimeo.

Py La boite de dialogue d'exportation présente un apercu de I'état d'avancement du projet et
une case a cocher " Rappel sonore " qui permet d'émettre un rappel lorsque le rendu est
terminé.

Faits marquants du match.mp4
MP4 | 2560x1440 | 00:00:33 | 59.84 MB

Temps restant: 00:00:28

Rendu...

Ne rien faire Annuler

Pour définir des valeurs personnalisées pour la qualité vidéo :
1. Ouvrez I'outil d'exportation.

2. Naviguez jusqu'a la section Options et cliquez sur le bouton Parameétres a c6té du champ Parametres.

3. Dans la boite de dialogue Parameétres qui en résulte, activez ['une des cases d'option Normal, Meilleur
ou Meilleur.

4. Sous le titre Vidéo, effectuez des sélections dans les listes déroulantes Encodeur, Résolution,
Fréquence d'images et Débit binaire.

5. Sous le titre Audio, sélectionnez les listes déroulantes Encoder, Channel, Sample Rate et Bitrate.

6. Cliquez sur le bouton OK.

Options des paramétres vidéo
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Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données vidéo.

Résolution Par défaut, la résolution refléte les parametres actuels des dimensions de la zone
d'affichage. Pour modifier la résolution, sélectionnez une résolution dans la liste
déroulante ou sélectionnez "Personnalisé" dans la liste déroulante et spécifiez de

nouvelles dimensions dans les champs adjacents Largeur et Hauteur.

Taux de Détermine la fréquence de rafraichissement de I'image.
rafraichissement

Bitrate Sélectionnez le débit binaire pour déterminer la quantité de données qui
s'affichera aI'écran par seconde de lecture. Un débit binaire plus élevé permet
d'obtenir une image de meilleure qualité, mais il augmente également la taille du
fichier.

Options des paramétres audio

Champ d'application Description

Encodeur Spécifie le type de compression des données audio.

Chaine Dans le menu déroulant, sélectionnez "Mono" pour que le méme son soit produit
par les enceintes gauche et droite, ou sélectionnez "Stéréo" pour que des sons
différents soient produits par les enceintes gauche et droite.

Taux L'échantillonnage décrit le débit de données d'un enregistrement sonore. Une
d'échantillonnage fréquence d'échantillonnage plus élevée permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais elle augmente également la taille du fichier.

Bitrate Détermine la quantité de données audio transmises aux haut-parleurs par seconde
de lecture. Un débit binaire plus élevé permet d'obtenir un son de meilleure
qualité, mais il augmente également la taille du fichier.
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Options et configuration

Les options de configuration permettent de personnaliser et d'automatiser les fonctionnalités de
LUXEA Pro 7.

Pour configurer les options :
1. Sélectionnez Edition | Options... dans le menu principal ou appuyez sur Alt + O.
2. Configurez les options comme décrit dans le tableau ci-dessous.

3. Cliquez sur OK.

Boite de dialogue des options
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Général

Afficher I'écran
d'accueil au
démarrage

Réinitialiser tous
les
avertissements
du programme

Edition

Transitions
Images
Légendes

Arrét sur image
Mosaiques

Texte

Définir le comportement de lancement de I'écran d'accueil.

Réinitialiser le programme pour afficher les avertissements qui ont été
précédemment effacés.

Définir la durée d'affichage de la transition.
Définir la durée d'affichage de I'image.

Définir la durée d'affichage des légendes.
Définir la durée d'affichage de I'arrét sur image.
Définir la durée d'affichage de la mosaique.

Définir la durée d'affichage du texte.

P4 La durée peut étre définie en secondes ou en images.

Instantanés

Situation
instantanée

Ajouter des
instantanés au
panneau Média

Jouer le son de
l'instantané

Affiche I'emplacement des instantanés enregistrés. Cliquez sur l'icGne Parcourir le
dossier pour spécifier un nouvel emplacement sur le disque dur.

Activée par défaut, cette option ajoute automatiquement des instantanés aux
médias disponibles dans le panneau Média. Les captures d'écran qui se trouvent
dans le panneau Média peuvent étre glissées sur la ligne de temps.

Activée par défaut, cette option émet un son chaque fois qu'une photo est prise.

Performance

Accélération maté-
rielle | Activer

Activée par défaut, cette option garantit que le processus d'encodage sera pris en
charge par une carte graphique plutét que par le CPU. Cette option accélere le
l'accélération maté- processus de rendu des médias. En présence de plusieurs cartes graphiques, LUXEA

rielle Pro 7 donne la priorité aux options d'accélération matérielle selon la hiérarchie
suivante : NVIDIA, Intel® Quick Sync.
Qualité de Sélectionnez une qualité de lecture allant de Plein a 1/16. Cette option permet
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lecture par
défaut

d'accélérer le processus d'édition lorsque I'on travaille avec des vidéos de haute
qualité ou que I'ordinateur héte traite lentement la vidéo.

Enregistrement de projet

Emplacement par
défaut du projet :

Activer I'AutoSave

Intervalle de sau-
vegarde auto-
matique

Chargement de projet

Charger le projet
pour l'adapter a
la ligne du temps

Cache des média

Fichiers
temporaires

Supprime
automatiquemen
t les fichiers de
cache antérieurs

a.
Enregistreur audio

Audio enregistré

Filigrane

Activer le
filigrane
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Affiche I'emplacement des projets enregistrés. Cliquez sur l'icbne Parcourir le
dossier pour spécifier un nouvel emplacement sur le disque dur.

Enregistre automatiquement les projets aussi souvent qu'indiqué. Lors du
redémarrage de LUXEA Pro 7 aprés un arrét inattendu, cette option permet de
récupérer le projet et de lI'ouvrir dans I'état ou il se trouvait lors de la derniere
sauvegarde.

Indiquez la fréquence des sauvegardes automatiques.

Charger le projet avec un zoom arriére pour que tous les éléments soient visibles
sur la ligne de temps.

LUXEA Pro Video Editor 7 peut mettre des fichiers en cache pour améliorer les
performances. Le nombre actuel de fichiers temporaires mis en cache s'affiche ici,
ainsi que I'espace qu'ils occupent. Pour effacer le cache immédiatement, cliquez
sur le bouton Effacer, puis sur OK.

Les fichiers temporaires utilisés dans le projet en cours seront ignorés lorsque le
cache sera vidé.

Activée par défaut, cette option déroulante permet de définir la fréquence a
laquelle les fichiers temporaires mis en cache seront automatiquement supprimés.

Affiche I'emplacement des enregistrements audio sauvegardés. Cliquez sur l'icbne
Parcourir le dossier pour spécifier un nouvel emplacement sur le disque dur.

Permetd'inclure un filigrane dans une vidéo.
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Filigrane

Position

Opacité

Langue
Langue

Obtenir des packs
linguistiques...
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Parcourez le site pour trouver une image a utiliser comme filigrane.

Sélectionnez un carré pour indiquer la position souhaitée du filigrane dans la
ressource multimédia.

Utilisez le curseur pour modifier I'opacité du filigrane. Par défaut, un filigrane est
100% opaque, ce qui signifie qu'il est visuel et solide. En réduisant |'opacité, le
filigrane devient progressivement transparent. Un filigrane dont |'opacité est égale a
zéro est totalement transparent.

Définir la langue par défaut.

Charge le gestionnaire du Language Pack.
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Raccourcis clavier

Sivous n'étes pas s(r d'un raccourci, vous pouvez vous y référer. Si vous souhaitez ramener les
commandes de raccourci a leur valeur par défaut, cliquez sur Rétablir la valeur par défaut.

Les raccourcis clavier par défaut suivants peuvent étre utilisés pour accélérer le processus d'édition
vidéo.
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Raccourci Action résultante

Fichier

Ctrl+ N Nouveau projet

Ctrl+ O Projet ouvert

Ctrl+Alt+0 Paquet de projets ouverts

Ctrl+S Sauvegarder le projet

Ctrl + Shift + S Enregistrer sous

Ctrl+1 Médias d'importation

Alt + R Enregistreur audio

Ctrl+ E Exportation

Ctrl + W Cléture LUXEA Pro 7

Ctrl+ Alt + N Ajouter un nouveau dossier
Editer

Ctrl+ 2 Annuler

Ctrl + Shift + 2 Refaire

Ctrl+ X Couper

Ctrl+ C Copie

Ctrl+V Coller

Ctrl+B Séparer

Ctrl + Maj + [ Chercher a gauche Curseur de sélection

Ctrl + Maj + ] Curseur de sélection Seek to Right

Ctrl + Maj + \ Rechercher une téte de lecture

Maj + [ Début de la coupe

Maj + ] Extrémité de la garniture

Del Supprimer

Maj + Del Suppression de I'ondulation
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Raccourci Action résultante

Alt + Del Combler ['écart
Ctrl+ A Sélectionner tout
Alt + Gauche Aller au clip multimédia précédent
Alt + Droite Passer au clip multimédia suivant
Ctrl+D Désélectionner tout
Ctrl+ Alt +V Propriétés du collage
Ctrl+ Maj+ L Rotation a gauche
Ctrl + Maj+R Rotation a droite
Maj+ C Ajouter une légende
Ctrl+Alt+T Supprimer tout de la ligne de temps
Ctrl+ Alt +S Supprimer toutes les |égendes
Alt+0 Options
Ctrl + Alt + K Raccourci clavier
Ctrl + Maj + E Editer
Ctrl + Maj+ P Panoramique
Ctrl + Maj + C Recadrer
Clip
Maj + R Arrét sur image
Maj+ S Apercu
Alt +S Détacher I'audio
Ctrl+ M Sourdine audio
Maj+ Alt+D Fondu enchainé
Maj+ Alt + G Fondu enchainé
Ctrl+R Vitesse personnalisée
F2 Renommer
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Raccourci Action résultante

, Insérer
Ecraser
Alt + A Appliquer
Maj+F Ajouter aux favoris
Voir
L'espace Jouer
Alt + M Muet
= Zoom sur la zone d'affichage
- Zoom arriere Zone d'affichage
F Plein écran
Ctrl + Maj + = Zoom sur laligne de temps
Ctrl + Maj + - Zoom arriere Ligne de temps
Maj+ 2 Zoom sur la ligne de temps
Gauche Aller au cadre précédent
Droit Aller au cadre suivant
Haut de la page Aller a |'édition précédente
En bas Passer a I'édition suivante
Maj + Gauche Aller ala seconde précédente
Maj + droite Passer ala seconde suivante
Ctrl + Up Aller au média précédent
Ctrl + Bas Aller au média suivant
Maj + Page précédente Aller au clip sélectionné Démarrer
Maj + Page suivante Aller a la fin du clip sélectionné
Haut de page Aller ala position de départ du projet
Page en bas Aller ala position de fin de projet
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Raccourci Action résultante

Marqueur
M Ajouter un marqueur
Ctrl+ Alt+ M Supprimer le marqueur sélectionné
Ctrl + Maj + Alt + M Supprime tous les marqueurs
1 Marquer l'entrée
(o] Marquer la sortie
Ctrl + Maj + Espace Jouer de l'intérieur vers I'extérieur
Ctrl + Maj + | Retirer I'entrée
Ctrl+ Maj+ O Retirer
Ctrl + Maj + X Supprimer les entrées et sorties
Ctrl+ Maj+ M Aller au marqueur précédent
Maj+ M Aller au marqueur suivant
Maj + | Aller a Marquer
Maj+ O Aller a Marquer
Divers
F1 Contenu de l'aide
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Formats de fichiers pris en charge
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Formats de fichiers pouvant étre lus par LUXEA Pro Video Editor 7

Formats vidéo

ASF

AVI

FLV

MOV

MP4
MPG/MPEG
MTS

M2TS

M4V

TS

WMV

Formats audio

CAA

AC3

MP3

M4A

0GG

WAV

WMA

Formats d'image

BMP

DNG

GIF
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Format des systemes avancés
Format vidéo AVI

Format vidéo Flash

MPEG-4

MPEG-4

MPEG

Flux de transport MPEG

Flux de transport MPEG2
Vidéo MPEG-4

Flux de transport

Vidéo Windows Media

Format de transport des données audio
Algorithme de cohérence de I'arc 3

MPEG-1 Audio Layer IlI/MPEG-2 Audio Layer llI
MPEG-4 Audio

0GG

WAV

Audio Windows Media

Bitmap Windows
Négatif numérique

Format d'échange de graphiques
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HEIC
PG
JPEG
PNG
TIF

TIFF
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Conteneur d'images a haute efficacité
JPEG JFIF

JPEG

Graphique de réseau portable

Tag Image Format de fichier

Tag Image Format de fichier
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